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ବ୍ଯବଦ୍ରାର ପାଇଁ ସୂଚନା 


ବହିଟିରେ ମୋଟରେ ୬୮ଟି ପରଖ ରହିଛି । ପରଖଗୁଡ଼ିକ ଅତି ସରଳ | ଯେକୌଣସି ପିଲା 
ଏଗୁଡ଼ିକୁ କରିପାରିବ । ଏଥିରେ ବ୍ୟବହୃତ ଜିନିଷଗୂଡ଼ିକ ମଧ୍ୟ ଆମ ଘରେ ବା ଆଖପାଖରେ 
ମିଳିପାରିବ । ଏଥିପାଇଁ କୌଣସି ଦାମିକା ପରୀକ୍ଷାଗାର ବା ଉପକରଣ ଦରକାର ହେବ 
ନାହିଁ । କେଦି ଆଗ୍ରହୀ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ହାତରେ ପରଖଗୁଡ଼ିକ ଶ୍ରେଣୀରେ ପାଠପଢ଼ା ବେଳେ ମଧ୍ୟ 
କାମରେ ଲଗାଯାଇ ପାରିବ । ଏଗୁଡ଼ିକ ସବୁଠାରୁ ବେଶୀ ଉପଯୋଗୀ ଦେବ ବିଜ୍ଞାନ କୁବର 
କାମ ଭାବରେ | ଜୁବର ଚାପମୁକ୍ତ ବାତାବରଣରେ ଓ ଦଳରେ ମିଶିକରି ଏଭଳି କାମ କଲେ 
ମଜା ବଢ଼ିବ ଏବଂ ଶିକ୍ଷାର ଅନେକ ଗୂରୁତପୂର୍ଣ ଲକ୍ଷ୍ଯ ସାଧିତ ହେବ | ଏଦାକୁ ପାଠ୍ୟକ୍ରମ 
ସାରିବା ଭଳି ନକରି ପିଲା ବୁଝିପାରିବା ଭଳି ଧୀରେ କଲେ ଠିକ୍‌ ଲାଭ ମିଳିବ । 
ପରଖଗୁଡ଼ିକ କରିବା ବେଳେ ପିଲାଙ୍କ ସହ ଜଣେ ବଡ଼ ରହିଲେ ଭଲ | କାରଣ କେତେକ 
ପରୀକ୍ଷାରେ ନିଆଁ, ଗରମ ପାଣି ଆଦି ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଛି । ଉଣେ ବଡ଼ଙ୍ଗ ଉପସ୍ଥିତି ଓ 
ଭାଗିଦାରୀରେ ବିପଦର ସମ୍ବାବନା କମିଯିବ । ତଥାପି ପରଖଗୁଡ଼ିକ କରିବା ବେଳେ କିଛି 
ନିୟମ ମାନି ଚଳିବା ଦରକାର । 


୧. ପରଖ ପାଇଁ ବ୍ଯବଦ୍ୃତ ଉପକରଣଗୁୂଡ଼ିକ ଅଲଗା କରି ରଖିବ । ଖାଇବା କାମରେ 
ଲାଗୁଥିବା ବାସନ ଏଥିପାଇଁ ବ୍ୟବହାର ନକରିବା ଭଲ । 


୨. ପରଖ କରିସାରିବା ପରେ ନିଉଭର ଦାତ, ବ୍ଯବଦ୍ୃତ ଉପକରଣଗୂଡ଼ିକୁ ଭଲ ଭାବରେ 
ଧୋଇ ପରିଷ୍ଟାର କରିବ | ପରଖ କରିବା ଜାଗା ମଧ୍ୟ ସଫା କରିବା ଉରୁରୀ | 


୩. କୌଣସି ପରଖ ଠିକ୍‌ କାମ ନକଲେ ବ୍ୟସ୍ତ ନହୋଇ ଅଧିକ ଚେଷ୍ୱ କରିବା ଜରୁରୀ । 
ପୁଣି ଥରେ ମୂଳରୁ କରିଲେ ନିଶ୍ଚୟ ହେବ । 

୪. କୌଣସି ପରଖ କରିବା ବେଳେ ତରତର ହେବା ଉଚିତ ନୁହେଁ । 

୫. ସାଙ୍ଗରେ ଥିବା ବଡ଼ଙ୍କ କଥା ଅନୁସାରେ ପରଖ କରିବା ଉରୁରୀ । 


୬. ଗରମ ପାଣି ବା ଭିନିଷ ବ୍ଯବହାର କରିବା ବେଳେ କନାରେ ଧରିବା ଆବଶ୍ଯକ । 
ନଦେଲେ ପାଖରେ ଥିବା ବଡ଼ଙ୍କୁ ଏଥିପାଇଁ ଅନୁରୋଧ କରିବା ଦରକାର | 


ସବ୍ରଠାରୁ ବଡ଼ କଥା ଦେଉଛି ଏଥିପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଆଗ୍ରହୀ ମନ: ସାହାଯ୍ୟକାରୀ ବଡ଼ ଓ 
ଉପଯୁକ୍ତ ପରିବେଶ ଦରକାର । 
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ଦଙ୍ୂଇ ପଦ କଥା 


ବିଜ୍ଞାନ କହିଲେ ବଡ଼ ବଡ଼ ଜଟିଳ ଯନ୍ତ୍ରପାତି, ବୁଝି ହେଉନଥିବା କିଛି ତ୍ତ ଘୋଷି ମନେ ରଖିବାକୁ 
ପଡ଼ଥିବା କିଛି ସଂଜ୍ଞା ବା ସୂତ୍ର କଥା ହିଁ ମନକୁ ଆସେ । ବିଜ୍ଞାନ ପୁଣି ମଜାଦାର ହୋଇପାରେ ଡା' 
ଆମେ ଭାବିପାରେ ନାହି । ବିଶେଷ କରି ଆଜି ପାଠ୍ଯକ୍ରମ ଓ ଶିକ୍ଷା ବ୍ଯବୟଥାରେ ବିଜ୍ଞାନକୁ ବୁଝିବା, 
ନିତିଦିନିଆ ଜୀବନ ସହ ତା'ର ସମ୍ପର୍କ ଖୋଜିବା, ତାକୁ ଅନୁଭବ କରିବା, ଚାରିପଟର ଘଟଣା ବା 
ଜିନିଷ ଉପରେ ପ୍ରଶ୍ନ କରିବା, ବିଶ୍ଳେଷଣ କରିବାର କୌଣସି ସୁଯୋଗ ନାଦ୍ରି । ବିଜ୍ଞାନ ଏବେ କେବଳ 
ଘୋଷିକରି ମନେ ରଖିବାର ଓ ପରୀକ୍ଷା ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ପୃତିର ଗୋଟିଏ ବିଷୟ ହୋଇଯାଇଛି । ପିଲା, ଶିକ୍ଷକ 
ବା ସହ୍ବାୟକ ନିଜେ ପରୀକ୍ଷା ଓ ନିରୀକ୍ଷଣ କରିବା, ସମସ୍ୟା ସମାଧାନର ବାଟ ଖୋଜିବା, ତଥ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ 
କରିବା, ତାକୁ ବିଶ୍ଲେଷଣ କରିବା, ସିଦ୍ଧାନ୍ତରେ ଉପନୀତ ହେବା ଭଳି ଦକ୍ଷତା ବଢ଼ିବାର କୌଣସି 
ସମ୍ବାବନା ଆମ ପାଠପଢ଼ା ଭିଡରେ ନାହିଁ । ବା ସେଭଳି ସୁଯୋଗ ମଧ୍ଯ ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଉ ନାଦହ୍ରି। 
ଫଳରେ ପିଲାର ଭିଡରେ ଥିବା ସୃଜନଶୀଳତା, ଅନୁସଛିସ୍ଥା କୁତୁହଳ, ଆଗ୍ରହ, ଉଦ୍ଦୀପନା ସବୁ ଆଢି 
ମରିଯାଉଛି । ପିଲା କେବଳ ଗୋଟିଏ ବିଜ୍ଞାନଚାଷୀ ରୋବଟ ହୋଇଯାଉଛି । 

ବିଜ୍ଞାନ କିନ୍ତୁ କେବଳ ପାଠବହ୍ରିରେ ଥିବା ବିଷୟ ନୁହେଁ । ଏହା ଏକ ଅନୁଭୁତି । ନିଜ ଚାରିପଟକୁ 
ବ୍ରଝରିବାର ଏକ ବାଟ । ଏହା ବେଶ୍‌ ଉଦ୍ଦୀପନାମୂଳକ ହୋଇପାରିବ । ଆମ ଚାରିପାଖେ ଓ ଆମର 
ନିତିଦିନିଆ ଜୀବନ ସହ ବିଜ୍ଞାନ ନିବିଡ଼ ଭାବରେ ଯୋଡ଼ା ଏବଂ ତା'ର ସେହ୍ନି ଦିଗଟି ଖୋଜିବା ହ୍ରେଉଛି 
ଘୃଜନିକାର ଲକ୍ଷ୍ଯ । ବିଜ୍ଞାନ ଜାଣିବା ପାଇଁ କିଛି ବତ ବିଜ୍ଞାନାଗାର ଦରକାର ନାହ୍ରିଂ ବା ଦାମିକା 
ଯନ୍ତ୍ରପାତି ଆବଶ୍ଯକ ନାହିଁ । ନିଜର ଘରେ ବ୍ୟବହାର କରୁଥିବା ଗିଲାସ, ଚାମଚ, ବାଲ୍ଟି, ତାର, ଷ୍ 
ବେଲୁନ, ତବା, ସୂତା, କଇଁଚି, ମହମ ବତୀ, କାଳି, ରିଫିଲ, କାଗଜ, କାର୍ଡବୋର୍ଡ, ଭିନେଗାର, 
ଲେମ୍ପୂରସ ଆଦିରେ ହିଁ ବିଜ୍ଞାନର ଅନେକ ପରଖ କରିହେବ ! ଖାଲି କରିହେବ ନୁହେଁ, ଏପରି ହି କରିବା 
ଜରୁରୀ । 


ଏହା କହିବାର ଦୂଇଟି କାରଣ ରହିଛି । ପ୍ରଥମରେ ଏସବୂ ଜିନିଷ ପିଲାର ଘରେ ବା ଆଖପାଖରେ 
ମିଳିପାରିବ । ତେଣୁ ପିଲା ଡା' ନିଜ ଘରେ ବି ଏହି କାମଗୁଡ଼ିକ କରିପାରିବ । ଏଥିପାଇଁ ତାକୁ ବଜାରରୁ 
କିଛି କିଣିବା ପାଇଁ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । ଦ୍ଵିତୀୟରେ ଏସବୁ ଜିନିଷ ସହିତ ପିଲା ଆଗରୁ ପରିଚିତ । ତେଣୁ କିଛି 
ଅଢଣା ଜିନିଷ ନେଇ କାମ କରିବାର ଭୟ ତା'ର ରହିବ ନାହିଁ । କିଛି ଭାଇିଂଗଲେ ବା ହଜିଗଲେ ଦଣ୍ଡ 
ମିଳିବାର ଡର ନଥିବ । ଜିନିଷଟି ଦାମିକା ହୋଇଥିଲେ ପିଲା ତ ଦୁରର କଥା, ବଡ଼ମାନେ ବି ଏହାକୁ 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଗଖ M୩ 


ଛୁଇଁବାକୁ ଡରିବେ । ଏତେ ସରଳ ଜିନିଷରେ ବି ବିଜ୍ଞାନ ହୋଇପାରେ ଜାଣିବା ପରେ ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରତି ଥିବା 
ଭୟ ପିଲାର ଦୂର ହୋଇଯିବ ଓ ସେ ବିଜ୍ଞାନର ଜଟିଳ ତତ୍ତୁ ସବୁକୂ ସାମନା କରିବାକୁ ସାହସ ପାଇବ । 


ଏହ୍ରିସବୁ କଥାକୁ ମନରେ ରଖି ଆମେ ଏଡ଼ି ବିଟି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିଛୁ । ଏଥିରେ ମୋଟ ୬୮ଟି ପରଖ 
ରହିଛି । ଏଗୁଡ଼ିକ ମୁଖ୍ୟତଃ ପାଣି ପବନ, ଆଲୋକ, ତାପ, ଶବ, ଚାପ, ଘର୍ଷଣ, ଆମ ଦେହ, ରସାୟନ 
ଆଦି ବିଷୟ ଉପରେ ରହିଛି । ଏଗୁଡ଼ିକ ଯେକୌଣସି ବୟସର ପିଲା କରିପାରିବ । କିନ୍ତୁ ଜଣେ ବଡ଼ଙ୍କ 
ସହ ମିଶି କଲେ ପିଲାକୁ ତା'ର ତତ୍ତୁ ବୁଝିବା ସହଜ ହୋଇଥାଏ । ଶ୍ରେଣୀରେ ପାଠ ପଢ଼ାଉଥିବା ବେଳେ 
ମଧ୍ଯ ଏହି ପରଖଗୁଡ଼ିକ ଦେଖାଇ ହେବ । ବିଜ୍ଞାନ କୁବରେ ଏସବୁ ପରଖ ପିଲା କରି ଦେଖିପାରିବେ । 
ଏଥିରେ ଏଭଳି କିଛି ପରଖ ଅଛି ଯାହା ଦେଖିବାକୁ ଅତି ସାଧାରଣ ମନେ ହେଉଥିଲେ ବି ସେଥିରେ କିଛି 
ଜଟିଳ ତତ୍ତ ରହିଛି । ସହଜ, ସରଳ ପରଖ ଦ୍ଵାରା ଜଟିଳ ତନ୍ତୁ ବି ସହଜରେ ବୁଝିପାରେ ଏଦହ୍ରି ବହିର 
ପରଖଗୁତ଼ିକ ତା'ର ଉଦାହରଣ ! କିନ୍ତୁ ଏହି ସବୁ ପରଖର ପ୍ରଥମ ଲକ୍ଷ୍ୟ ହେଉଛି ନିଜ ହାତରେ କିଛି 
କାମ କରିବାର ମଜା ପିଲାକୂ ଚଖାଇବା । ଆଉ ଗୋଟିଏ ଲକ୍ଷ୍ଯ ହେଉଛି ମା'ବାପା, ଶିକ୍ଷକ, ବଡ଼ 
ଭାଇଭଉଣୀ ଆଦି ବୟସ୍ଥଙ୍କୁ ପିଲାଙ୍କ ସହିତ ସମ୍ପର୍କ ଯୋଡ଼ିବାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରିବା - ଏଥିପାଇଁ ବିଜ୍ଞାନ 
କାମ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ମାଧ୍ଯମ ହୋଇପାରିବ ଏବଂ ଏହି ବହିଟି ହ୍ରେବ ତା'ର ସାଧନ ସାମଗ୍ରୀ । 

ବହିର ପରଶଖଗୁଡ଼ିକ ମୃଜନିକାର ରବିବାର କୁବ ପିଲାମାନେ ଆଗ କରିଛନ୍ତି । ସେମାନଙ୍କ କିଛି 
ସରଳ ବହି (ତାଲିକା ପଛମଲାଟର ଭିତରପଟେ ଦିଆଯାଇଛି) ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥିଲା । ସେମାନେ 
ପରଖଗୁଡ଼ିକୁ ପଢ଼ି ନିଢେ ବାଛିଛନ୍ତି ଏବଂ ଦଳରେ କରିଛନ୍ତି । ଯେଉଁଗୂଡ଼ିକ ବୁଝିପାରି ନାହାନ୍ତି ବା 
କରିବାରେ ସଫଳ ହୋଇନାହାନ୍ତି, ସେଠି ବଡ଼ମାନେ ତାଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କରିଛନ୍ତି । ବେଳେ ବେଳେ ଛହ୍ନିରେ 
ଦିଆଯାଇଥିବା ଜିନିଷ ବଦଳରେ ଏଠି ମିଳୁଥିବା ଜିନିଷ ବ୍ଯବହାର କରିଛନ୍ତି । ତା'ପରେ ସେମାନେ 
ଅନ୍ୟମାନଙ୍କ ପାଇଁ ତାହା ନିଜ ଭାଷାରେ ଲେଖିଛନ୍ତି । ପରଖଗୁଡ଼ିକୁ ବର୍ଣ୍ଣନା କରି ଲେଖିବାରେ ମୁଖ୍ଯ 
ଭୁମିକା ନେଇଛନ୍ତି ଶିବପ୍ରସାଦ ପାତ୍ରଃ ଭାରତୀ ମହାନ୍ତି, ଭାଗ୍ଯବତୀ ରାଉତରାୟ, ମିଲି ମହାନ୍ତି, 
ଝୁନୂବାଳା ପାତ୍ର, ମୃଦୁକ୍ଥାୟା ପଟ୍ଟନାୟକ । ଏମାନଙ୍କୁ କାମରେ ସାହ୍ରାଯ୍ଯ କରିଛନ୍ତି ଏବଂ ଅବ୍ରଝା ଲେଖାକୁ 
ସୁଧାରିବା ପାଇଁ ତାଗିଦ କରିଛନ୍ତି ମଧୂସ୍ତିତା ସାହୁ ରୁପାଲି ପଣ୍ଡା ଓ ରୋଜାଲି ପଣ୍ଡା । 

ଆଗରୁ ମଧ୍ଯ ଏହ୍ବିଭଳି କିଛି ବହି ସୃଜନିକା ତରଫରୁ ଆମେ ପ୍ରକାଶ କରିଛୁ । (ପଛମଲାଟ ଭିତର 
ପୃଷ୍ଠାରେ ତାଲିକା ରହିଛି) । ଆଶାକରୁଛୁ ଆଗକୁ ମଧ୍ଯ ଏହିଭଳି ଜିଛି ମଜାଦୀର ପରଖକୁ ନେଇ ବହି 
ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବୁ । ତେବେ ଏହି ବହି ଉପରେ ସାଥିମାନଙ୍କ ମତାମତ ପାଇଲେ ଆଗକୁ କାମ କରିବା ପାଇଁ 
ସୁବିଧା ହେବ । ସାଥିମାନଙ୍କଠାରୁ ଏହି ସହଯୋଗ ଆଶାକରୁଛୁ । 


ଫେବୃଆରୀ ୨୦୦୭ ସୂଜନକ/ ଅରିକ/ର 


୪ ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


୧. ପବନ ସୁଅ ୨୨. ସିଡିରୁ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ୩୦ 
୨. ଯାଦୁ ଝା ୨୩. ଘୁରନ୍ତା ମୁହଁ ୩୧ 
୩ କେତେ ଦୂରରୁ ପିଇ ପାରିବେ ୨୪. ବିନା ଅଠାରେ ଯୋଡ଼ିବା ୩୪ 
୪. କଣା ବନ୍ଦ କରିବା ୧୦ ୨୫. ନିଆଁରୋଧୀ କାଗଜ ୩୫ 
୫. ପେନସିଲ୍‌ରେ କଣା ବନ୍ଦ ୧୨ ୨୬. ରହସ୍ୟମୟ ବଗ ୩୬ 
୬. କିଏ ଆଗ ଶୁଖିବ ୧୩ ୨୭. ମହମ ବତୀର ଦୋଳିଖେଳ ୩୭ 
୭. ଚଢକ୍ରି ୧୪ ୨୮. ପାଣ ତଳର ଆଟଗ୍ଟେୟଗର ୩୮ 
୮ ଝରଣା ୧୫ ୨୯. ପାଣର ତଳ ଉପର ୪୦ 
` ୯. ପାଣି ଝରା ୧୬ ୩୦. କିଏ ବେଶୀ ପଡ଼ୁଛି ୪୧ 
୧୦. ବୋତଲ ଭିତରେ ମେଘ ୧୭ ୩୧. ବର୍ଷା ହେଉଛି ୪୨ 
୧୧. ଜଳଚକ୍ତି ୧୮ ୩୨. କେତେ ଥଣ୍ଡା ସହିପାରିବ ୪୩ 
୧୨. ଲିଭିବା କଷ୍ଟ ୧୯ ୩୩. ଲୁଣର ନାଚ ୪୪ 
୧୩. ମହମ ବତୀ ଲିଭା ୨୦ ୩୪. ଘଣ୍ଡି N ୪୫ 
୧୪. ଫୋଟକା ଭିତରେ ଫୋଟକା ୨୧ ୩୫. ତୁମେ ବଞ୍ଚିଛ କି ୪୬ 
୧୫. ଢେଉ ସୃଷ୍ଟି ୨୨ ୩୬. ଜଳତରଙ୍ଗଂ ୪୭ 
୧୬. ନଳୀ ଭିତରେ ନଳୀ ୨୩ ୩୭. Ho ୪୮ 
୧୭. କହକ ଆଙ୍ଗୁଠି ୨୪ ୩୮. ନଛୁଇ ଟାଣିବା ୪୯ 
୧୮. ଅଦୃଶ୍ୟ ମୁଦ୍ରା ୨୫ ୩୯. ହାତରେ ବାଡ଼ N ୫୦ 
୧୯. ଅସୃକ୍ର ପାଣି ୨୭ ୪୦. କୁହୁକ କାଚଗୋଲି ୫୧ 
୨୦. ମୁର୍ଯ୍ୟୋଦୟ ଓ ଗୂର୍ଯ୍ୟାସ୍ତ ୨୮ ୪୧. ପାଣିର ଖସଡ଼ା ୫୨ 
୨୧. ଦର୍ପଣର ଖେଳ ୨୯ ୪୨. କିଏ ଆଗ ଖସିବ ୫୩ 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


୪୩. 
୪୪. 
୪୫. 
୪୬. 
୪୭. 
or. 
୪୯. 
୫୦. 
୫୧. 
୫୨. 
୫୩. 
୫୪. 
୫୫. 


ମୋ ସହ ଲାଖିଯାଅ 
ସହଜରେ ଘଷିବା 
ଭେଳା 

ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଝୁଲା 


ବଡ଼ ପିଠିରେ ଛୋଟର ଡିଆଁ 


କନାର ଘସାଇଫନ 
ଟାଣୁଆ କାଗଜ 

ମୂତା ବୋତାମର ଖେଳ 
ଅଛିର କିସ୍‌ମିସ୍‌ 
ସାବୂନଚାଳିତ ଡଙ୍ଗା 
ତଡେଉଁଥିବା ଅଣ୍ଡା 
ଚୂନହୁଙ୍କା ତିଆରି 
ସ୍ଟଟିକ ତିଆରି 


୫୪ 
୫୫ 
୫୬ 


୬୧ 


୫୬. 
୫୭. 
B୫୮. 
୫୯. 
୬୦. 
୬୧. 
୬୨. 
୬୩. 
୬୪. 
୬୫. 
୬୬. 
୬୭. 
DF. 


ପଥର ମିଳାଇଗଲା 

ଛିଟ କାଗଜ 

ବୋତଲ ଭିତରେ କୁହୁଡ଼ି 
ରୁପା ସଫା 
ଆଗ୍ଟେୟଗିରି 

ଚିକ୍ଚିକ୍‌ କରିବା 

ବଳୁଆ ମଞ୍ଜି 
ଡାଇନୋସର ଭଳି ଖାଅ 
ଆଖିଠାରୁ ଅଧିକ ଦେଖିବା 
ଆଙ୍ଗୁଠିଛାପ 
ଆଙ୍ଗୁଠିଛାପରୁ ଚିତ୍ର 
ବେଲୁନ ଫୁସ୍‌ଫୁସ୍‌ 
ମନ୍ରିଷ୍ଟର ଖେଳ 


୬୭ 
D୮ 
୬୯ 
୭୦ 
୭୧ 
୭୩ 
୭୪ 
୭୫ 
୭୬ 
୭୭ 
୭୮ 
୭୯ 
ro 
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୬ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


ପବନ ସୁଅ 


ପାଣିର ଢେଉରେ ହଲି ହଲି ଡଙ୍ଗା ଆଗକୁ ପିବାର ଦେଖିଥିବା । ଆଜେ 
ସେଡ୍ିଭଳି ଗୋଟିଏ ହାଲୁକା କଣ୍ଢେଇ କରି ପାଣିଗ ଢେଉରେ ଉସେଇ ଖେଳିବା । 


କ'ଣ ଦରକ/ର 
ଷ୍ଟ, ହାଲୁକା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ସାବ୍ରନ ଖୋଳ ବା ଷ୍ଟାଇରୋଫୋମ୍‌ ଥର୍ମାକୋଲ୍‌), ମୋଟା କାଗଢ 
ଜିଥରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ହାଲୁକା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ସାବୁନ ଖୋଳ ବା 
ଷ୍ଟାଇରୋଫୋମ୍‌ରେ ମୋଟା କାଗଜ ଲଗାଇ ଚିତ୍ର ଭଳି 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ପାଲଟଣା ଡଙ୍ଗା ତିଆରି କର । ଏହାକୁ 
ପାଣି ଉପରେ ଭସାଇଦିଅ । ଡଙ୍ଗା ତଳେ ପାଣିରେ ହାତ 
ବୁଡ଼ାଇ ଢେଉ ସୃଷ୍ଟି କର । ଡଙ୍ଗାଟି ଆଗକୁ ଗଲା କି ? 
ଡଙଟ୍ଗାକୁ ଧୀରେ ଫୁଙ୍କ ଓ ଲକ୍ଷ୍ଯକର କ'ଣ ହେଉଛି । 
ପ୍ରଥମେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଓ ପରେ ଢୋରରେ ଫୁଙ୍କ । 


ଏବେ ଗୋଟିଏ ତଟରେ ଫୁଙ୍କ । ପ୍ରଥମେ ପାଖରୁ ଫୁଙ୍କ 
ତା' ପରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଦୂରରୁ ଫୁଙ୍କ । କ'ଣ 
ହେଲା ? ଖାଲି ` ପାଟିରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଫୁଙ୍କିଲେ 
ଡଙ୍ଗାଟି ଅଲ୍ବ ବାଟ ଗଲା, କିନ୍ତୁ ଜୋରରେ ଫୁଙ୍କିଲେ 
ଅଧିକ ବାଟ ଗଲା । ଷ୍ଟରେ ଫୁଙ୍କିଲାବେଳେ ସବୁଠାରୁ 
ଭଲରେ ଭାଗସିଲା । 


ଫ୦ରି କ/ଜିଳି 

ପବନ ଠେଲିପାରେ । ସେଥିପାଇଁ ଗଛ ତଳେ ପଡ଼ିଥିବା ଶୁଖିଲା ପଡରକୁ ପବନ ଉଡ଼େଇ ନିଏ। 
ପାଲଟଣା ଡଙ୍ଗା ବି ପବନ ଯୋଗୁ ପାଣିରେ ଭାସିଆଏ । ପବନର ବେଗ ଯେଡେ ଢୋର ହେବ, ଡଙ୍ଗା 
ସେତେ ଢୋରରେ ଯିବ ! ଏଠି ବି ହାତରେ ଢେଉ କରିବା ଅପେକ୍ଷା ପାଟିରେ ଫୁଙ୍କିବା ବେଳେ ଡଙ୍ଗାଟି 
ଜୋରରେ ଯାଉଛି । 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ , ୭ 


ଯୀଦ୍ର ତ୍ୟ 


ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟରେ ପାଣି ନେଇ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ତାଳିବାକୁ ହେଲେ, ଙ୍ୃଗେ 
ପାଣି ଉର୍ଥି କରି ତା' ଦ୍ରଇମ୍ମଣ୍ଡକୁ ହାତରେ ଚାପି ଧରି ପାଣି ଜେଇପାର। ବା ଆଉ 
କିଛି ବାଟ ଥାଇପାରେ । ଓଢ଼ିଉଳି ଆଉ ଗୋଟିଓ ବାଟ ଓବେ ଓଠାରେ ଦେଖିବା । 


ଜକ 67 ଦରକ/ର 


ଗୋଟିଏ ସୃକ୍ର ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଷ୍ଟ ଛୋଟ ପାତ୍ରଟିଏ ଓ ପାଣି 


ଜିରି କରିଚ 

ଷ୍ଟକୁ ପାଣି ଭିତରେ ଲମ୍ବ ଭାବରେ ପୂରା 
ବ୍ରଡ଼ାଇଦିଅ । ପାଣିରେ ବୁଡ଼ିଥିବା ଅବସ୍ଥାରେ 
ଷ୍ଟର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପରେ ବନ୍ଦକରି 
ଧର ଏବଂ ତ୍ଟଟିକୁ ଉପରକୁ ଟେକି ଆଣ। କ'ଣ 
ଲକ୍ଷ୍ଯ କଲ ? ଏବେ ତ୍ରଟିକୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ପାତ୍ର 
ଉପରେ ସିଧା ରଖି ତା' ମୁହଁରୁ ଟିପ କାଢ଼ି 
ଆଣ । କ'ଣ ହେଲା ? ଏବେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପ 
କାଢି ଆଣି ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ପୁଣି ଟିପ ରଖ । 
ଏବେ କ'ଣ ହେଲା ? 


ଷ୍ଖ ମୁହଁରୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପ ଥିବା ଯାଏଁ ତା' ଭିତରେ 
ପାଣି ରହିଥାଏ । କିନ୍ତୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପ କାଢି ଦେଉ 
ଦେଉ ପାଣି ବୋହ୍ରିଯାଏ ଏବଂ ପୁଣି ଟିପ ରଖିବା 
ମାତ୍ରେ ପାଣି ବୋହିବା ବନ୍ଦ ହୋଇଯାଏ । ତଥାପି 
ଟିପ କାଢି ପୂଣି ରଖିବା ଭିତରେ କିଛି ପାଣି 
ବୋହିଯାଇଥାଏ । ଏପରି କାହିଁକି ହେଉଛି? 


୮ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


୦ରି କାନ୍ଦିଳି 

ଷ୍ଟରେ ପାଣି ଭରି କରି ଉପରକୁ ଉଠାଇଲେ ସେଥିରୁ ପାଣି ତଳକୁ ପଡ଼ିଯିବ । କାରଣ ଉପରୁ ବାୟୁର 
ଚାପ ପାଣି ଉପରେ ପଡ଼ିବ । ଆହୁରି ମଧ୍ଯ ପାଣି ତଳକୁ ଖସିବା ପରେ ଯେଉଁ ଖାଲି ଜାଗା ଷ୍ଟ ଭିତରେ 
ମୃଷ୍ଟି ହେବ ସେ ଜାଗାକୁ ପୂରଣ କରିବା ପାଇଁ ବାୟୁ ଆସିବା ଦରକାର ଓ ଉପର ଖୋଲା ଥିବାରୁ ବାୟୁ 
ଆସିପାରିବ । କିନ୍ତୁ ଉପରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦେଇଦେଲେ ପାଣି ଉପରେ ବାୟୁ ଚାପ ଆଉ ପଡ଼ନାହି । ତେଣୁ 
ପାଣି ତଳକୁ ପଡ଼ନାହିଁ । ଆହୁରି ମଧ୍ଯ ଉପରୁ ଷ୍ଟ ଭିତରେ ପବନ ପଶିବା ପାଇଁ ଉପର ପଟେ ଆଉ 
ବାଟ ନାହିଁ । ସେଥିପାଇଁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦେଇଦେଲେ ଷ୍ଟରୁ ଆଉ ପାଣି ପଡ଼ନାହିଁ । କିନ୍ତୁ ଟିପ କାଢ଼ିବା ମାତ୍ରେ 
ପାଣି ପଡ଼ଛି । ପୁଣି ଅରେ ଟିପ ରଖିଦେବା ମାତ୍ରେ ପବନ ଆସିବା ବାଟ ବନ୍ଦ ହୋଇଯାଉଛି ଓ ପାଣି 
ପଡ଼ିବା ବନ୍ଦ ହୋଇଯାଉଛି । ଏହିଭଳି ବାଟରେ ପରୀକ୍ଷାଗାରରେ ତରଳ ଜିନିଷ କଢ଼ାଯାଏ ଓ ଗୋଟିଏ 
ପାତ୍ରରୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରକୁ ନିଆଯାଇଥାଏ । 


କେତେ ଦୁରରଚରୁ ପିଇପାରିବ 


ଖଘାଦିନେ ସଗବତ ପିଇବା ପାଇଁ ଷ୍ଟ କା୍ଭ ଦିଓ। ବୋତଲ ବା 
ଗିଲାସଗେ ଗୋଟିଓ ତ୍ଖ ପକାଇ ଆଜ୍େ ପିଓ। କିନଳ୍ଧ ଯଦି ଷର ଲଜ୍ଭା 
ବଢ଼ି ବଢ଼ି ପିବ ତେବେ ଆଜେ କେତେ ଦୁରରୁ ସଗବତ ପିଇପାରିବା। 


କ'ଣ ଦରକ/ର 
ଗିଲାସ, ପାଣି, ୧୦- ୧୫ଟି ସୋଡ଼ା ଷ୍ରଦ ସେଲୋଟେପ୍‌, 


ଜିଥର କରିବ 

ଗିଲାସରେ କିଛି ପାଣି ନିଅ ଓ ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟ 
ବୂଡ଼ାଇ ଅଲ୍ବ ପାଣି ପିଅ । ପ୍ରଥମ ଷ୍ଟରେ 
ସେଲୋଟେପ୍‌ ଲଗାଇ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ ଓ ଗିଲାସରେ ବୁଡ଼ାଇ ପାଣି 
ପିଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । ଏବେ ତୃତୀୟ ଷ୍ଟ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ ଓ ପିଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । କେତେ 
ସହଜରେ ପିଇପାରୁଛ ? ଚତୁର୍ଥ ଷ୍ଟକ 


ଜ୍ତ୍ରା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୯ 


ପୋଡ଼ିଦିଅ । ଚତୁର୍ଥ ଷ୍ଟରେ ପିଇବା କେତେ 
ସହଜ ? ଏହିପରି ପଞ୍ଚମ, ଷର ଷ୍ଟ ଯୋଡ଼ିଚାଲ 
ଏବଂ ଦେଖ କେଡେ ଲମ୍ବା ଷ୍ଟରେ ତମେ 
ଆରାମରେ ପିଇପାରୁଛ । 


ଫ୦ରି କ/ହିଜି 
ଷ୍ଟରେ ପିଇବା ସମୟରେ ଆମେ ପ୍ରଥମେ 
ଭିତରର ପବନକୁ ଶୋଷି ନେଇଥାଏ । ଫଳରେ 
ଭିତରେ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଏହି ଶୁନ୍ଯୟ୍ଥାନ 
ପୂରଣ କରିବା ପାଇଁ ବାହାରର ପବନ ଭିତରକୁ 
ପଶିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ । କିନ୍ତୁ ଗିଲାସରେ ପାଣି 
ଥିବାରୁ ପବନ ପ୍ରଥମେ ପାଣିକୁ ଠେଲିଥାଏ ଓ 
ପାଣି ଷ୍ଠ ଭିତରକୁ ପଶେ । ତେଣୁ ଷ୍ଟରେ 
ଆରାମରେ ପିଇବା ପାଇଁ ହେଲେ ପ୍ରଥମେ ତା' 
ଭିତରର ପବନକୁ ଶୋଷି ନେବାକୁ ହେବ । 
ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟରେ ଏହ୍ରି କାମ ସହଜରେ ହୋଇପାରେ । କିନ୍ତୁ ଷ୍ଟର ଲମ୍ବା ବଢ଼ି ବଢ଼ି ଗଲେ ଭିଡରର 
ପବନକୁ ଶୋଷିବା ଆଉ ସହଜ ହୁଏନାହିଁ । ତେଣୁ ପାଣି ପିଇବାକୁ କ୍ଟ ହୁଏ । 


ପାଣି ବୋତଲ 


କଣା ବନ୍ଦ କରିବା 


ବେଳେ ବେଳେ ବୋତଲଗେ କଣା ହୋଇଥାଓ। କିନ୍ଧ ସେଥିରେ ଥିବା ତରଳ ଜିନିଷ 
ବାଦ଼ାରେ ଜାଦ୍ଦି। ଆସେ ବି ସେଡ୍ରିଉଳି ଗୋଟିଏ ଅଜା କାତ କରିବା ଯେଉଁଥିରେ 


= 


ବୋତଲଗେ କଣା ଢ୍ରୋଇଥିଲେ ବି ଭିତଗର ତରଳ ଜିନିଷ ବାହାରିବ ନାହି । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ସୃକ୍ଥ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋତଲ, ବୋତଲର ଠିପି, ସେଲୋଟେପ୍‌, ବଡ଼ ଛୁଞ୍ଚି 


୦ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


କିପରି କରିବ 

ପ୍ରଥମେ ବୋତଲରେ ପାଣି ଭି କରିଦିଅ ଓ 
ଠିପି ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ତଳୁ ପ୍ରାୟ ଦଇ 
ସେମି. ଛାଡ଼ି ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଛୁଷିରେ ଫୋଡ଼ି 
କଣା କର। କ'ଣ ହେଲା ? ପାଣି 
ବାହାରିଲା କି ? କେତେ ବାହାରିଲା ? 
ଏବେ ବୋତଲର ଠିପିକୁ ଧୀରେ ଖୋଲ । 
ପାଣି ବାହାରିଲା କି ? 


ଉପର 


କଣା 


୪୦ରି କ/ହିଜି 


ପଟେ କଣା 


ବୋତଲରେ 


ବୋତଲରେ କଣା 


on 


କରିଦିଅ। ପାଣି ବୋହ୍ରିବା ବନ୍ଦ 
ହୋଇଯିବ । ଏବେ ଉପରୁ ଠିପି ପାଖରୁ 
ପ୍ରାୟ ଦୁଇ ସେମି. ଛାଡ଼ି କଣା କର । କ'ଣ 
ହେଲା ? ଏବେ ଠିପି ବନ୍ଦ ହୋଇଥିଲେ ବି 
ତଳ କଣା ବାଟେ ପାଣି ବୋହ୍ରିବ । 


ବୋତଲର ଠିପିକୂ ପୁଣି ଥରେ ବନ୍ଦ 


ଡଳ ବାଟେ ପାଣି ବୋହ୍ରିଲେ ବୋତଲ ଭିତରେ ଖାଲି ଜାଗା ସୃଷ୍ଟି ହେବ ଏବଂ ସେ ଜାଗାକୁ ପୁରଣ 
କରିବା ପାଇଁ ବାହାରର ପବନ ଭିତରକୁ ଆସିବା ଦରକାର । କିନ୍ତୁ ଠିପି ବନ୍ଦ ଥିବାରୁ ପବନ ଆସିବା 
ପାଇଁ ବାଟ ନାହିଁ । ସେଥିପାଇଁ ଠିପି ବନ୍ଦ ହୋଇଥିଲା ବେଳେ ପାଣି ବୋହୂ ନାହିଁ । କିନ୍ତୁ ଯେତେବେଳେ 
ଠିପି ପାଖରେ କଣା କରାଗଲା ସେତେବେଳେ ଠିପି ବନ୍ଦ ଥିଲେ ବି ପାଣି ବୋହିଲା । କାରଣ ଉପରର 


କଣାରେ ପବନ ଭିତରକୁ ପଶୁଛି । 


ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ C୭ 


ଘପେନସିଲ୍‌ରେ କଣା ବନ୍ଦ 


ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣିର ଗୋଟିଏ ମଜା ଗୁଣ ହେଉଛି ସେଥିରେ କିଛି ଫୋଡ଼ି 
ହୋଇଗଲେ ତାହା ଆପେ ଆପେ ତା' ଚାରିପଟେ ଲାଖିଯାଇ କଣା ବନ୍ଦ 
ହୋଇଯାଏ । ଏଠାରେ ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ମଜା କାମ କରି ଦେଖିବା । 


ଜ6/ କର୍ଳା/ର 

ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣି (ଏଥିପାଇଁ ଓମ୍‌ଫେଡ କ୍ଷୀର ମୁଣି ଭଲ ହେବ), ମୁନିଆ କଟା ହୋଇଥିବା ପେନ୍ମିଲ୍‌ 
କିଅରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣିରେ ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣି 
ଭତ୍ଖି କର । ତା' ମୁହଁକୁ ଭଲ କରି ବାଛ୍ଧିଦିଅ 
ଯେପରି ପାଣି ବାହାରି ନଯାଏ । ଏଥିରେ 
ଗୋଟିଏ ମୁନିଆ ପେନମିଲ୍‌ ଫୋଡ଼ିଦିଅ । 
ପେନମିଲ୍‌ଟି ଗୋଲ ହେବା ଜରୁରୀ । ଦେଖିବ 
ଯେପରି ଏକା ଥରକେ ଫୋଡ଼ିବ ଆଉ 4 
ଫୋଡ଼ିବା ପରେ ତାକୁ ଏପଟ ସେପଟ 
କରନାହିଁ । କ'ଣ ହେଲା ? 

ଏବେ ପେନ୍ସିଲ୍‌ଟି ଟାଣି ବାହାର କରିଦିଅ । କ'ଣ ହେଲା ? ଏବେ ସେହି କଣାରେ ପେନସମିଲ୍‌ଟି 
ପୁଣିଥରେ ପୂରାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟ୍। କର । କ'ଣ ହେଉଛି ? ଆଉ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ପେନସିଲ୍‌ 
ଫୋଡ଼ିପାରିବ କି ? କେତେଟା ପେନସିଲ୍‌ ଫୋଡ଼ିପାରିବ ? 


୦ରଜି କ/ନିକି 

ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣିଗୁଡ଼ିକ ଇଲାଷ୍ଟିକ ଭଳି ହୋଇଥାଏ । ସେଥିରେ କଣାଟି'୨ ହେଲେ ଆପେ ଆପେ ବନ୍ଦ ହେବା 
ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କରେ । ଏଠି ଭିତରର ପାଣି ବି ବାହାରକୁ ଆସିବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କରିବା ପୋଗୁ ପ୍ା୍ଟିକଟି 
ପେନ୍ସିଲ୍‌ରେ ଚିପି ହୋଇ ଲାଖିଯାଉଛି । ପ୍ରାଷ୍ଟିକର ଇଲାଷ୍ଟିକ ଗୁଣ ଓ ପାଣିର ଚାପ ଯୋଗୁ ପେନସିଲ୍‌ର 
ଚାରିପଟ ଜଳରୋଧୀ ହୋଇଯାଉଛି । କିନ୍ତୁ ପେନସିଲ୍‌ଟି ବାହାର କରିଦେଲେ ସେଇ କଣାବାଟେ ପାଣି 
ବାହାରି ଆସୁଛି । ସେଇ କଣାବାଟେ ଆଉ ଥରେ ପେନସିଲ୍‌ଟି ପୁରାଇଲେ କଣା ବଡ଼ ହୋଇ ଆଉ ଆଗ 
ଭଳି ପାଣିକୁ ଅଟକାଇ ପାରୁନାହିଁ । 


ଓ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


କିଏ ଆଗ ଶ୍ରୁଖିବ 


ଲଗା ଖରାରେ ଦେଲେ ଶୀଘ୍ର ଶ୍ରଖେ। ପୂଣି ବର୍ଷାଦିନ ଅପେକ୍ଷା ଶୀତଦିନେ ଜଲ୍‌ଦି 
ଶୁଖେ। ତେବେ ଲୁଗା ଶୁଖେ କିପରି ? ଗୋଟିଏ ଜଜା କାମ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ତିନୋଟି ଛୋଟ ରୁମାଲ ବା କନା ଖଣ୍ଡ. ଦୁଇଟି ସୃକ୍ର ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣି, ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ମଗ୍‌ 


କ 
ତିନୋଟି ରୁମାଲ ବା କନ ଖଣ୍ଡ ।ନେଇ ଓଦା 
କରିଦିଅ । ପ୍ରଥମ ରୁମାଲକୁ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ 
ମୁଣିରେ ପୂରାଇ ତା' ମୁହଁକୁ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ 
ଦେଇ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ଦ୍ଵିତୀୟକୁ ଗୋଟିଏ 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣି, ମଗ୍‌ ବା ସରୁ ମୁହଁବାଲା 
ବୋତଲରେ ମେଞ୍ଚାକରି ରଖିଦିଅ । 


ତୃତୀୟ ରୁମାଲକ୍ୂ ଶୁଖାଇବାକୁ ଖୋଲାରେ ଝୁଲାଇ 
ଦିଅ । ଗୋଟିଏ ଦିନ ସେହିପରି ଛାଡ଼ିଦେଇ ତା' 
ପରଦିନ ଦେଖ । କେଉଁ ରୁମାଲଟି ଶୁଖିଛି ? କେଉଁଟି 
ମୋଟେ ଶୁଖିନାହି' ଓ କାହିଁକି ? 


ଅଦି କାହିକି 
ମୁଣି ଭିତରେ ଥିବା ରୁମାଲ ମୋଟେ ଶୁଖିନାହିଁ, ମଗ୍‌ ଭିତରେ ଥିବା ରୁମାଲ ଅଲ୍ଵ ଶୁଖିଛି ଓ ଖୋଲାରେ 
ଝୁଲୁଥିବା ରୁମାଲ ପୂରା ଶୁଖିଯାଇଛି । କାରଣ କୌଣସି ଓଦା ଲୁଗାର ପବନ ବାଜୁଥିବା ଅଂଶରୁ ପାଣି 
ବାଷ୍ଟା ହୋଇ ଜଲ୍ଦି ଶୁଖେ । ଏଠାରେ ମୁଣି ଭିତରେ ଥିବା ରୁମାଲରେ ମୋଟେ ପବନ ବାଜିଲା ନାହିଁ । 
ତେଣୁ ତାହା ସେମିତି ଓଦା ରହିଲା । ମଗ୍‌ ଭିତରର ରୁମାଲର ଉପର ଅଂଶରେ ଅଲ୍ବ ପବନ ବାଜିଲା, 
ଭିତରକୁ ପବନ ଗଲା ନାହି, ତେଣୁ ତାହା ଅଲ୍ବ ଶୁଖିଲା । କିନ୍ତୁ ଖୋଲାରେ ଝୁଲୁଥିବା ରୁମାଲର 
ସବୁଆଡ଼େ ପବନ ବାଜିବାରୁ ତାହା ପୂରା ଶୁଖିଗଲା । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ em 


ଚକ୍ର 


କାଗଜ ଟକ୍ରି କରି ଆମେ ପୁରଗାଇଥିବା। କିନ୍ଧ ହାତର ଗଗମ୍ଚ ପବନରେ କେବେ 
ତକ୍ରି ବ୍ରଲାଇଛ୍ଥ କି ? ଏବେ ସେଡ୍ରିଉଳି ଗୋଟିଏ ଚକ୍ରି ତିଆରି କରି ଦେଖିବା। 


କ'6/ ଦରକାର 
ପତଳା କାଗଜକ, ଆଲ୍ପିନ, ପଛପଟେ ରବର ଲାଗିଥିବା ପେନସିଲ୍‌ 
ନିର କରିବ 

୭.୫ × ୭.୫ ସେ.ମି. ମାପର ଖଣ୍ଡେ ପତଳା ବର୍ଗାକାର 
କାଗଜ କାଟ । କାଗଜଟି କୋଣରୁ କୋଣ (ଦୁଇଟିଯାକ 


କର୍ଣ୍ଠ ଉପରେ) ଭାଙ୍ଗିଦିଅ । ଭାଙ୍ଗିଂ ଦୂଇଟିକୂ ମଝିରେ 
ଟିକିଏ ଚିପିଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଉଠିକରି ରହିବ । 


ଆଲ୍ପିନ୍‌ଟିଏ ନେଇ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ର ରବରରେ ସିଧା 
କରି ପୂରାଇ ଦିଅ । ତଳେ ଆଣ୍ଡ ଭାଙ୍ଂ ବସ ଓ 
ଦୁଇ ଆଣ୍ଡୁ ଭିତରେ ପେନସିଲ୍‌ଟି ଚାପିଧର । 
କାଗଜର ମଝିଟି ଆଲ୍ପିନ୍‌ ଉପରେ ରଖ । 


ଏବେ ଦୁଇ ହାତକୁ କାଗଢଠାରୁ ପ୍ରାୟ ୨.୫ ସେମି. 
ତଳେ ରଖ । ହାତ ବା ଗୋଡ ହଲାଅ ନାହିଁ । କିଛି 
ସମୟ୍‌ ଅପେକ୍ଷା କରି ଦେଖ କଂଣ ହ୍ବେଲା ? 


୪୭ରି କାହିକି 
ହ୍ରାତର ଗରମ ବାଜି ପାଖର ପବନ ଗରମ ହୋଇଯାଉଛି । ଗରମ ପବନ ଉପରକୁ ଉଠୁଛି ଓ ଭଙ୍ଗା 
କାଗଜ ଦେଇ ଯାଉଛି ! କାଗଜଟି ହାଲୁକା ଭାବରେ ପିନ୍‌ ଉପରେ ରହିଛି । ସେଥିପାଇଁ ତାହା ବୁଲୁଛି । 


୪ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଝରଣା 


ପାହାଡ଼ରୁ ଝରଣା ବୋହିବା ଆମେ ଦେଖିଥିବା। କିନ୍ଧ ଘରେ ଡବାରେ କେବେ 
ଝରଣା କରିଛୁ କି ୨? ଏଥି ଆମେ ଗୋଟିଏ ଝରଣା ତିଆରି କରିବା। 


କ'ଣ ଦରକାର 

ଫୁଟି ବା ସେହିଭଳି ଡବା, କଣା କରିବା ପାଇଁ କଣ୍ଟା, ପାଣି ବାଲ୍ଟି 
କିଅ୍ଦି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ଫୁଟି ବା ସେହିଭଳି ଜଳରୋଧୀ 
ଚାରିକୋଣିଆ ଡବା ନିଅ । ତା'ର ଗୋଟିଏ 
ପଟେ ଧାଡ଼ି କରି ଚାରୋଟି କଣା କର । ତା'ର 
ଉପର ପଟଟି କାଟି ବାହାର କରିଦିଅ । ତାକୁ 
ଗୋଟିଏ ପାଣି ବାଲ୍‌ଟି ଭିତରେ ପୁରାଅ ଯେପରି 
ସେଥିରେ ପାଣି ପୂରା ଭି ହୋଇଯିବ । ଏବେ 
ତାକୁ ଉପରକୁ ଉଠାଅ । କଣା ଦେଇ ପାଣି 
ବାହାରିବ । କେଉଁ କଣା ଦେଇ ପାଣି ସବୁଠାରୁ 
ଅଧିକ ଦୂର ଯାଏଁ ପଡ଼ଛି ? ଡବା ପୁରା ଖାଲି 
ହେବା ଯାଏଁ ଅପେକ୍ଷା କର । ଏବେ ତାକୁ ପୂଣି ଥରେ ପାଣି ବାଲ୍‌ଟି ଭିତରେ ପୂରାଅ । ଏଥର କିନ୍ତୁ ପୂରା 
ନପୁରାଇ ମୁହଁଟି ପାଣି ଉପରକୁ ରଖ । ପାଣି ଉତ୍ଜି ହେବା ବେଳେ ଡବା ଭିତରକୁ ଲକ୍ଷ୍ଯ କର | କେଉଁ 
କଣା ବାଟେ ସବୁଠାରୁ ଅଧିକ ଦୂର ଯାଏ ପଶୁଛି ? ପାଣି ଡବା ବାହାରକୁ ଆସୁ ବା ଭିତରକୁ ପଶୁ 
ସବୁବେଳେ ତଳ କଣାରେ ହିଁ ଅଧିକ ଦୂର ଯାଏ ଯାଉଛି | 


ଫ୦ରି କାହିକି 

ସବା ତଳେ ପାଣି ସବୁଠାରୁ ଅଧିକ ଦୂର ଯାଏଁ ବାହାରୁଛି । କାରଣ ଉପରର ସବୁ ପାଣି ତା' ଉପରେ 
ଚାପ ପକାଉଛି । ଉପରର ପାଣି ଉପରେ ଚାପ ଦେବା ପାଇଁ ବେଶୀ ପାଣି ନାହିଁ । ତେଣୁ ତାହା ଅଧିକ 
ଦୂର ଯାଉନାହିଁ । ସେଥିପାଇଁ ଅଳଲ୍ବ ପାଣି ଅପେକ୍ଷା ଗଭୀର ପାଣିରେ ପହଁରିଲେ କାନ ଉପରେ ବେଶୀ 
ଚାପ ପଡ଼ିଲା ଭଳି ଲାଗେ । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫ 


ପାଣ ଝରା 


ବଗିଚାରେ ପାଣି ଦେବା ପାଇଁ ଝରା ବ୍ଯବହାର କରାପାଏ। ଓଥିରେ ଚାରିଆଡ଼କୁ 


ଖେଳାଇହୋଇ ପାଣି ବାହ଼ାରେ। ଆମେ ବି ସେଦ୍ରିଉଳି ଝରାଟିଏ ତିଆଗି କରିପାରିବା। 


କ'6/ ଦରକାର 
ଫଟି ବା ସେହିଭଳି କିଛି ଚାରିକୋଣିଆ ଡବା, ମୋଟା ଛୁଞ୍ଚି ମୋଟା ସୂତା, 


କିପରି କରିବ 

ଫୁଟି ବା ସେହିଭଳି କିଛି ଚାରିକୋଣିଆ ଡବା ନିଅ । 
ତଳୁ ଏକ ସେମି ଛାଡ଼ି ବଡ଼ ଛୁଷଥି ବା କଣ୍ଟ। ପୂରାଇ 
ଡବାର ଚାରିପଟରେ କଣା କର । କଣା କରିବା 
ବେଳେ ସାବଧାନ ହେବ ଯେପରି ଛୁଞ୍ଚି ପୂରା ସିଧା 
ଫୁଟିବ । ବଙ୍କା ହେଲେ ଝରା ବୁଲିବା ଅସୁବିଧା 
ହେବ | ଏବେ ଡବା ଭିତରେ ପାଣି ଭଉ୍ଲି କର । 


ତଳ କଣା ଦେଇ ପାଣି ବାହାରିବ ଓ ଚାରିଆଡ଼କୁ 
ଫୁଆରା ଭଳି ପଡ଼ିବ । ଡବାର ଉପର ପଟେ କଣା କରି 
ଗୋଟିଏ ସୁତା ବାନ୍ଧିଦିଅ ଓ ଡବାଟି ଝୁଲାଇଦିଅ । ଏବେ 
ପୂଣି ଥରେ ପାଣି ଭରି ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । 


ଫ୦ରି କ/ନ଼ିଳି 
ଡବା ଭିତରର ପାଣିର ଚାପ ଯୋଗୁ ତଳ କଣା ଦେଇ ପାଣି ବାହାରୁଛି । ପାଣି ଜୋରରେ ବାହାରୁଥିବାରୁ 
ତାହା ଡବାକୁ ଠେଲୁଛି, ତେଣୁ ଡବାଟି ଘୂରିବାକୁ ଲାଗୁଛି । ଡବାରେ ଯେତେ ଅଧିକ କଣା ହେବ ଡବାଟି 
ସେତେ ଜୋରରେ ବୁଲିବ । ଏଥିପାଇଁ କିନ୍ତୁ କଣା ଗୁଡ଼ିକ ସବୁ ଗୋଟିଏ ଦିଗକୁ ହେବା ଜରୁରୀ । 


୬ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


6ବୋଝଵଲ ଭିତରେ ମେରା 


ଆକାଶରେ ବାଦଲ ତାସୂଥିବାର ଦେଖିଥିବା। କେବେ ବୋତଲ ଭିତରେ ମେଘ 
ସୃଷ୍ଟି ହ୍ଦୋଇଥିବାର ଦେଖିଛ କି ? ଗୋଟିଓ ଜା କାଚ କରି ଦେଖିବା। 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇ ଲିଟରିଆ ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ ବୋତଲ ଓ ତା'ର ଖୋଳ, ପାଣି, ଧଳା ଚକ ଗୁଣ୍ଡ ମୋଟା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣି, 
ବେଲଣା କାଠି, ବତ଼ ଗୋଲ ବେଲୁନ, କଇଁଚି, ମୋଟା ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ 


ଜିଦି କରିବ 

ଚଉଡତ୍ାମୁହାଁ ବତ଼ ବୋତଲରେ ଅଲ୍ବ ପାଣି ନେଇ ତା'ର 
ଖୋଳ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ ଓ ପ୍ରାୟ ୨୦ ମିନିଟ ଯାଏଁ ସେହିଭଳି 
ରଖିଦିଅ । ଗୋଟିଏ ମୋଟା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣିରେ ଧଳା ଚକ୍‌ 
ରଖି ତାକୁ ବେଲଣା କାଠିରେ ବେଲି ଗୁଣ୍ଡ କରିଦିଅ । 
ଏଥିପାଇରୁଁ ଓମ୍‌ଫେତ କ୍ଷୀର ମୁଣି ଭଲ ହେବ । ଗୋଲ 
ବେଲୁନଟିଏ ନେଇ ତା'ର ମୁହଁ କାଟିଦିଅ। ବୋତଲର 
ଖୋଳ ଖୋଲି ସେଥିରେ ଚକ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ ପକାଅ ଓ ସାଙ୍ଗେ 
ସାଙ୍ଗେ ମୁହଁରେ ବେଲୁନକୁ ଭିଡ଼ି ବାନ୍ଧିଦିଅ । ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ 
ଦେଇ ବେଲୁନକୂ ଟାଣି କରି ବାନ୍ଧିଦିଅ ଯେପରି ତାହା 
ବୋତଲ ଉପରେ ଭିଡ଼ି ହୋଇ ରହିବ । ହାତକୁ ମୁଠା କରି 
ବେଲୁନ ସହିତ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଦାବିଦିଅ ଓ ପ୍ରାୟ ୩୦ 
ସେକେଣ୍ଡ ପାଇଁ ସେହିଭଳି ରଖ । ତା'ପରେ ବେଲୁନକୁ ଚିମୁଟି ଧରି ଝଟ୍‌ କରି ହାତ କାଢ଼ିଦିଅ, ବେଲୁନ 
ଯେପରି ଟାଣିହୋଇ ବାହାରି ଆସିବ । କେହି ଜଣେ ବୋତଲକୁ ଧରିଥିବା ଦରକାର, ନହେଲେ ବେଲୁନ 
କାଢ଼ିଲା ବେଳକୁ ତାହା ପତ଼ିଯାଇପାରେ । କ'ଣ ହେଲା ? ବୋତଲ ଭିତରେ ମେଘ ! 


୦ରି କାହିଳି 

ହାତରେ ଦାବି ବେଲୁନକୂ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପୁରାଇବାରୁ ବୋତଲର ପବନ ସଙ୍କୁଚିତ ହେଉଛି ଓ ତା'ର 
ତାପମାତ୍ରା ଅଲ୍ବ ବଢ଼ିଯାଉଛି । ଗରମ ପବନରେ ଅଧିକ ଢଳୀୟବାଷ୍ଟା ରହିଥାଏ । ହଠାତ୍‌ ହାତ 
କାଢ଼ିଦେବାରୁ ପବନ ଥଣ୍ଡା ହୋଇଯାଉଛି । କିଛି ଜଳୀୟବାଷ୍ଟ ଚକ ଗୁଣ୍ଡ ଉପରେ ଘନୀଭୁତ ହେବା 
ଫଳରେ ତାହା ମେଘ ଭଳି ଦେଖାଯାଉଛି । 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୭ 


ଜଳଚକି 


ପାଣିର ଖକ୍ତିକୁ କାମ୍ଭରଗେ ଲଗାଇ ବହୁତ କାମ କରିହେଟ । ଆମେ ଗୋଟିଏ 
ଜଳଚକ୍ରି ତିଆରି କରି ଦେଖିବା ପାଣିର ଶକ୍ତି କିପରି ବ୍ଯବଦ଼଼ାର କରାଯାଏ। 


ଜକ '6/ ଦରକାର 


ପତଳା ଆଲୁମିଳନିଅମ ଚାଦର, କଇଁଚି, ଖାଲି ରିଲ ଥେନସିଲ୍‌ ସେଲୋ6ଟେୟ 
ନିଅଦ୍ଦି କରିବ 

ପତଳା ଆଲୁମିନିଅମ ଚାଦରରୁ ଦଶ ସେମି. 
ବ୍ୟାସର ଗୋଟିଏ ଗୋଲ କାଟ । ଅମୁଲ ଟିଣର 
ଭିତରେ ଥିବା ଗୋଲ ଆଲୁମିନିଅମ ପଟିଟି 
ମଧ୍ଯ ହେବ । ଏହି ଗୋଲର କେନ୍ଦ୍ର ବାହାର 
କର । ବାଭ୍ରୀର ଧାରରୁ ମଝି ଆଡ଼କୁ ଚାରିଟି 
ଗାର ପକାଅ ଓ ବାହାର ଆଡ଼ୁ ତିନି ସେମି. 
ଲେଖାଏ କାଟିଦିଅ । କଟା ଯେପରି ମଝିକୁ 
ଆସିବ ନାହିଁ । ଏବେ ସେଥିରେ ଚାରି ଭାଗ 
ଥିବ, ପ୍ରତି ଭାଗକୁ ଅଧା କରି ଉପରକୁ ଭାଇ୍ଗିଂଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଉଠିକରି ରହିବ | ମଝିରେ ଗୋଟିଏ 
କଣା କରି ରିଫିଲ ଭତ୍ତି କରିଦିଅ । ରିଫିଲରେ ଟେପ୍‌ ବା ପିଚୁ ଲଗାଇଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଠିକ ମଝିରେ 
ଲାଖି ରହିବ । ଏବେ ରିଫିଲର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି ଚଢକ୍ରିଟିକୁ ପାଣି କଳ ତଳେ ଦେଖାଅ । ପ୍ରଥମେ 
କଳଟିକୁ ଧୀରେ ଖୋଲ । ଚକିର୍‌ ବାହାରକୁ ବାହାରିଥିବା ଅଂଶରେ ପାଣି ପଡ଼ିବ ଓ ଚଢକ୍ରିଟି ବୁଲିବ । 
ଧୀରେ ଧୀରେ କଳ ବେଶୀ ଖୋଲ ଏବଂ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି | 


ଫ୦ରି କ/ହ଼ିଳି 


ପାଣିର ଓଜନ ରହିଛି । ତାହା ତଳକୁ ପଡ଼ିବା ବେଳେ ତା' ସାଙ୍ଗରେ ଚକ୍ରିର ଗୋଟିଏ ଭାଗକୁ ତଳକୁ 
ଦାବି ଦେଉଛି ଓ ଚକ୍ରିଟି ବୁଲିଯାତ୍ତଛି । ପୁଣି ଥରେ ପାଣି ତଳକୁ ଚକ୍ରିର ଆଉ ଗୋଟିଏ ଅଂଶ ଆସିଯାଉଛି 
ଓ ତାହା ମଧ୍ଯ ତଳକ୍ର ଦବୁଛି । ଏହିଭଳି ଭାବରେ ଚକ୍ରିଟି ବୁଲୁଛି । ଆଗକାଳରେ ବିଦ୍ଧୁତଶକ୍ତି ନଥିବା 
ବେଳେ ଏହିଭଳି ଜଳଚକ୍ରି ଲଗାଇ କଳ ଚଲାଯାଉଥିଲା ଓ ଗହମ, ଧାନ ଆଦି ପେଷା ଯାଉଥିଲା ବା 
କାଠ କଟାଯାଉଥିଲା । 


rr i lle lll 
 Ms0e reesei tector Net Ar a EE GIONS 2a PN APG EE esate aa Pee ih PS 0A 2 Plas va aa EPP: 


୮ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଲିଭିବା କଚ୍ 


ଗୋଟିଏ ଜହ୍ବତୀ ଜଳ୍ୁଥିଲେ ତାକୁ ପାଖରୁ ଫ୍ରଙ୍କି ଲିତାଇଦେବା ଵଢୂତ 
ସହଜ । କିନ୍ଧ ଜହୂ୍ବତୀ ଫ୍ରଙ୍କି ଲିଉାଇବା କଷ୍ଟ ପୂଣି କ'ଣ । ଓଠାରେ 


ପରୀକ୍ଷା 


ଜଣ ଦରକାର 
ମହମ ବତୀ, ଦିଆସିଲି, ଛୋଟ କାହାଳୀ 


କିଠଦ୍ଦି କରିବ 

ଟେବୁଲ ଉପରେ ମହମବତୀଟିକୁ 
ଲଗାଇଦିଅ । ମହମ ବତୀଟି ଢଜଳାଇଦିଅ 
ଓ ଫୁଙ୍କି ଲିଭାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । 
କେତେ -ସହଜଢରେ ଲିଭିଗଲା ଲକ୍ଷ୍ୟ କର । 
ମହ ମବତୀଟି ପୂଣି ଥରେ ଜଳାଅ । ଏବେ 
ମହ୍ରମବତୀର ଗିଖା ସାମନାରେ ଗୋଟିଏ 
କାହାଳୀ ଧରି ତା'ର ସରୁ ମୁହଁ ବାଟେ 
ଫୁଙ୍କ । କ'ଣ ହେଲା ? ଶିଖାଟି ଦୂରକୁ 
ଯିବା ବଦଳରେ ପାଖକୁ ଆସିବ । 


ଫ୦ଜି କ/ହ଼ିଳି 


କରି ଦେଖିବା ¦ 


ଜଳନ୍ତା ମହରମ ବତୀ 


କାହାଳୀ ଭିତର ଦେଇ ଫୁକ୍ଖଂଲେ ବେଶୀ ପବନ ତା'ର କଡ଼କୁ ଲାଗିକରି ଯାଉଛି । କାହାଳୀର ମଝିରେ 
ବହୁତ ଅଲ୍ଠ ପବନ ଯାଉଛି । ସେଠାରେ ପବନର ଚାପ କମିଯାଉଛି । ତେଣୁ ଗିଖାର ଆରପଟୁ ପବନ 
ସେ ଜାଗାକୁ ଆସିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଛି । ସେଥିପାଇଁ ମହମବତୀର ଶିଖା ଦୂରେଇଯିବା ବଦଳରେ 
ପାଖେଇ ଆମିବା ଭଳି ଲାଗୁଛି । ଏହି ପରଖଟିକୁ ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର କାହାଳୀ ନେଇ କର ଓ ଦେଖ କ'ଣ 
ଅଲଗା ହେଉଛି । କାହାଳୀର ସରୁ ମୁହଁ (ନଳୀ) ମହମବତୀ ଆଡ଼କୁ ରଖି ବଡ଼ ମୁହଁ ପଟରୁ ଫୁଙ୍କି 


ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ ୧୯ 


ମଙ୍କମ ବତୀ ଲିଭା 


ଲାଇନ୍‌ ଚାଲିଗଲେ ଜହ୍୍ଭ ବତୀଟିଏ ଜାଳିଦିଅ। ଲିଭାଇବା ବେଳେ ତାକୁ ସିଧା 
ସଳଖ ଫ୍ରଙ୍କି ଦିଅ। କିନ୍ତ ପଦି ତା' ଆଗରେ କିଛି ଜିଜିଷ ଥାଓ ତେବେ 
ତାହା ଲିଜିପାରିବ କି ? ଗୋଟିଥ ଜଢା କାଜ କରି ଓହ଼ାକୁ ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ମହମ ବତୀ, ଦିଆସିଲି, ମହମ ବତୀ ଉଚ୍ଚାର ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ବୋତଲ ବା ଡବା, 
ନିଅ କରିବ 

ମହ୍ରମ ବତୀଟି ଜଳାଇ ଟେବୁଲ 
ଉପରେ ଲଗାଇ ଦିଅ । ତାକୁ ମିଧା 
ସଳଖ ଫୁଙ୍କି ଲିଭାଇଦଅ । ସଦହଢ । 
ମହମ ବତୀଟି ପୂଣି ଥରେ ଜଳାଅ 
ଓ ତା' ଘାମନାରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଲ 
ବୋତଲ ବା ଡବା ରଖ । ତଡବାଟି 
ଯେପରି ମହମ ବତୀର ଗିଖାର 
ଉଚ୍ଚତା ସହ ସମାନ ବା ତାଠାରୁ 
ଡେଙ୍ଗା ହେଉଥିବ । ଏବେ ଡବାର 
ଏପଟୁ ଫରଙ୍କି ମହରମ ବତୀଟି 
ଲିଭାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । 


କ'ଣ ହେଲା ? ମହମ ବତୀ ଲିଭିଲା କି ? 


୦ରି କ/ନିଳ 

ମହରମ ବତୀଟି ବୋତଲର ଆର ପଟେ ରହିଛି । ଏପଟୁ ଫୁକିଂଲା ବେଳେ ପବନ ସେଥିରେ ବାଜି ବୁଲିକରି 
ଯାଉଛି | ଦୁଇ କଡ଼ରୁ ପବନ ଯାଇ ପୂଣି ଥରେ ଆର ପଟେ ମିଶୁଛି । ସେଠାରେ ମହମ ବତୀଟି ଜଳୁଛି 
ଓ ଏହି ପବନ ପାଇଁ ଲିଭିଯାଉଛି । ଗୋଲ ବଦଳରେ ଗୋଟିଏ ଚାରିକୋଣିଆ ବୋତଲ ବା ଡବା ରଖି 
ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । 


ଓ୦0 ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


6 ଫୋ୍ୋଟଚଂକା ଭିତରେ ଫୋଟିଂକା 


ଆମେ ସାନତନ ପାଣିରେ ଫୋଟକା କରି ଖେଳିଥିବା । ଫୋଟକା ବଡ଼ ହୋଇଗଲେ 
ଫାଟିଯାଏ । କିନ୍ଧ ଫୋଟକା ଭିତରେ ଫୋଟକା କରି କେବେ ଦେଖିଛ କି ? 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପ୍‌, ସରୁ ନଳୀ, ଷ୍ଟ ଲୁହା ତାର, ସାବୁନ ପାଣି 
ଜିଥର୍ଦ କରିବ 
ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପ୍‌ ନେଇ ତାକୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅ । 
ଏବେ ଉପରକୁ ଥିବା କପ୍ର ତଳ ପଟଟି ଓଦା 
କରିଦିଅ । ଖଣ୍ତେ ତାରକୁ ମୋଡ଼ି ତାରର ଗୋଟିଏ 
ଗୋଲ ଫାଶ ତିଆରି କର । ଫୋଟକା ପାଇଁ ଏବେ 
ସାବୁନ ପାଣି ତିଆରି କର । ଏଥିପାଇଁ ବାସନ ଧୁଆ 
ପାଣି ସାବୁନ ଭଲ କାମକରେ । ବ୍ଯବହାର କରିବାର 
ଦିନେ ଦୁଇଦିନ ଆଗରୁ ଏହାକୁ ତିଆରି କଲେ ଫୋଟକା 
ଭଲ ହୁଏ । ତାରର ମୋଡ଼ାରେ ସାବୁନ ପାଣି ନେଇ 
ଫୁଙ୍କ ଓ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଫୋଟକା ତିଆରି କର । 

ଏହାକୁ କପ୍ର ତଳ ଓଦା ପଟରେ ଲଗାଇ ଦିଅ । ଷ୍ଟରଜୁ ସାବୁନ ପାଣିରେ ଓଦା କରିଦିଅ । ସାବଧାନ 
ହୋଇ ତାକୁ ଧୀରେ ବଡ଼ ଫୋଟକା ଭିତରେ ପୁରାଅ । ବଡ଼ ଫୋଟକା ଭିତରେ ଫୁଙ୍କି ଗୋଟିଏ ଛୋଟ 
ଫୋଟକା ତିଆରି କର | ଏବେ ପୁଣି ଥରେ ଛୋଟ ଫୋଟକା ଭିତରେ ଷ୍ଟଟିକୁ ସାବଧାନ ହୋଇ ପୁରାଅ 
ଓ ଆଉ ଗୋଟିଏ ସାନ ଫୋଟକା ତିଆରି କର । ଫୋଟକା ଭିତରେ ଫୋଟକା ଭିତରେ ଫୋଟକା । 


ଦ୍ରିତୀୟ ଫୋଟକା 
ପ୍ରଥମ ଫୋଟକା 
ପ୍ରାଙ୍ଚିକ କପ୍‌ 


ଫ୦ରି କାନିନି 
ତରଳର ଗୋଟିଏ ପରଦା ଭିତରେ ରହିଯାଇଥିବା ପବନ ଫୋଟକା ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଫୋଟକାର ପରଦା 
ଅତି ପତଳା ହୋଇଥାଏ । ଏଥିରେ କିଛି ଶୁଖିଲା ଜିନିଷ ଛୁଆଁଇଲେ ତାହ୍ରା ଫାଟିଯାଏ । କିନ୍ତୁ ଓଦା କରି 
ପୂରାଇଲେ ଫାଟେ ନାହିଁ । ଫୋଟକା ବେଶୀ ସମୟ ପାଇଁ ରଖିବାକୁ ଚାହିଁଲେ ସବୁ ଜିନିଷକୂ ଓଦା 
ରଖିବାକୁ ହେବ । ଏପରିକି ଷ୍ରକୁ ମଧ୍ଯ । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ଓe 


ଢେଉ ସୃ 


ସମ୍ପଦରେ ଢେଉ ଉଠୁଥିବାର ଦେଖିଥିବ। ବେଳେ ବେଳେ ଓଡ଼ି ଢେଉ ବଦୂୃତ ଉପରକୁ ଉଠେ 


ପାହ଼ାକୁ ସ୍ଥନାଗୀ କ୍ରଦ଼ାପାଏ । ଗୋଟିଥ ଦୋତଲରେ ବି ଆମେ ଢେଉ ସୃଷ୍ଟି କରିପାରିବା। 


କ 6 ଡଦରକ/ର 


ଗୋଟିଏ ଖାଲି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ପାଣି ବୋତଲ ଓ ତା'ର ଠିପି, ରନ୍ଧା ତେଲ, ପାଣି, ନାଲି କାଳି 


ଜିଅର କରିବ 

ଗୋଟିଏ ସୃଛ୍ଥ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ପାଣି ବୋତଲ ନିଅ । 
ବୋତଲଟି ସୃକ୍ଥ ନହେଲେ ଭଲ ଦେଖିହେବ 
ନାହିଁ । ବୋତଲର ତିନି ଚତୁର୍ଥାଂଶ ଯାଏଁ ପାଣି 
ଭରି କର । ଏଥିରେ କିଛି ବୁନ୍ଦା ନାଲି କାଳି 
ମିଶାଅ । ଏହା ଉପରେ କିଛି ରନ୍ଧା ତେଲ 
ଢାଳିଦିଅ ଓ ଠିପି ଭଲ କରି ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । 


୦ରି କ/ନ଼ିଳି 


ନାଲି କାଳି 
ଓ ରନ୍ଧା 
ତେଲ ମିଶା 
ପାଣି 


ବୋତଲଟି କଡ଼ଆ କରି ଶୁଆଇଦିଅ । କିଛି ସମୟ 
ଛାଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି ଭିତରର ପାଣି ଛିର ହୋଇଯିବ । 
ତଳର ରଙ୍ଗୀନ ପାଣି ଓ ଉପରର ତେଲ ଅଲଗା 
ସ୍ତର ହୋଇ ରହିଥିବ । ଏହାପରେ ବୋତଲଟିକୁ 
ଧୀରେ ହଲାଅ । ଭିତରର ପାଣି ଉପରେ ଛୋଟ 
ଛୋଟ ଢେଉ ଉଠୁଥିବାର ଦେଖି ପାରୁଥିବ । ଏବେ 
ବୋତଲକୂ ଜୋରରେ ହଲାଅ । କ'ଣ ହେଲା ? 


ପବନ ଓ ପାଣିର ଘର୍ଷଣ ଯୋଗୁ ସମୁଦ୍ରରେ ଢେଉ ଉଠେ । ଏଗୁଡ଼ିକ ଆଗକୁ ଗଲାବେଳେ ପାଣି କିନ୍ତୁ 
ନିଜର ଜାଗା ବଦଳାଏ ନାହିଁ । ଏଠି ବୋତଲରେ ବି ସେହିଭଳି ଢେଉ ଉଠୁଛି । 


ଓଓ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଜଳୀ ଭିତରେ ନଳୀ 


ଗୋଟିଏ ଜଳୀ ଭିତରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଜଳୀ ଉର୍ଚଚି କରିବା ପାଇଁ ଉତ୍ତୟ ଜଳୀକୁ 
ଉପଗମ୍ପହାଁ କରି ଧରିବା ଦରକାର । କିନ୍ଧ ତଳ ମୁହ କରି ଧରିଲେ ବି ଆପେ 
ଆପେ ଗୋଟିଏ ଜଳୀ ଆଉ ଗୋଟିଓ ଜଳୀ ଭିତରେ ପଶିପିବ। ଗୋଟିଏ ଜଜା 


କାମ କରି ସେକଥା ଏଠାରେ ଦେଖିବା । 


କ'6/ ଦରକା/ର 


ଦୁଇଟି ପରଖ ନଳୀ, ପାଣି, ବାଲ୍ଟି ବଡ଼ ପରଖନଳୀ 


କିୟରି କରିବ ପାଣି 
ଦୁଇଟି ପରଖ ନଳି ନିଅ । ଗୋଟିଏ ବଡ ଓ ଆରଟି 
ସାନ । ଦେଖିବ ଯେପରି ସାନ ନଳୀଟି ବଡ ନଳୀ 
ଭିତରେ ଠିକ୍‌ ଖାପ ଖାଉଥିବ । ଅତି ଢିଲା 
ହେଉନଥିବ । ଏବେ ବଡ ନଳୀଟି ଭିତରେ ପାଣି 
ଉତ୍ତଖି କର । ସାନ ନଳୀଟି ବଡ ନଳୀଟିର ମୁହଁ 
ପାଖରେ ଧର । ସାନ ନଳୀର ପଛପାଖ ବେନ୍ଦ 
ପଟ ଟି) ବଡ ନଳୀର ମୁହଁ ପାଖରେ ଧରିବ । ଏବେ 
ଦୁଇଟିଯାକ ନଳୀକୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅ । କ'ଣ ହେଲା ? 


ସାନ ପରଖନଳୀ 


ସାନ ନଳୀଟି କିପରି ଆପେ ଆପେ ବଡ ନଳୀ 
ଭିତରେ ପଶିଗଲା ? 


୪୦ରି କାହିକି 

ବଡ ନଳୀ ଭିତରେ ପାଣି ରହିଛି । ତାକୁ ତଳ ମୁହାଁ କରିବା ବେଳେ ସେଥିରୁ ପାଣି ବାହାରି ଆସୁଛି । 
କିନ୍ତୁ ମୁହଁରେ ସାନ ନଳୀଟି ରହିଛି । ସାନ ନଳୀଟି ପୂରା ବାଟ ବନ୍ଦ କରୁନାହିଁ । ଡେଣୁ ପାଣି ଧୀରେ 
ଧୀରେ ବାହାରୁଛି । ବଡ ନଳୀ ଭିତରେ ଯେଉଁ ଖାଲି ଜାଗା ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି ତାକୁ ପୂରଣ କରିବା ପାଇଁ 
ବାହାରର ପବନ ଭିତରକୁ ଯିବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଛି । ସାନ ନଳୀର ମୁହଁ ପଟଟି ବାହାରକୁ ରହିଛି ଓ 
ତାହା ଖାଲି ଅଛି । ତେଣୁ ପବନ ଭିତରକୁ ଯିବା ବେଳେ ଡା' ସହ ନଳୀଟି ମଧ୍ୟ ଭିତରକୁ ପଶିଯାଉଛି | 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୨୩ 


କୁଦ୍ଗକ ଆଜ୍ଚଂଠି 


ଖୁସି ହେଲେ ଆଜ୍ତେ ତାଳି ଜାରିଥାଓ । ଓଥିପାଇଁ ଆର ଦୁଇ ଦ଼ାତ ଦଗକାଗ ଦୁଓ। 
ଗୋଟିଓ ହାତରେ ତାଳି ବାଜେଳାଢ୍ଦି । କିନ୍ଧ ଗୋଟିଓ ଜଜା ଖେଳ ଅଛି ଯେଉଁଥିରେ 
ଗୋଟିଏ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ବି ତାଳି ଜାଗିହେବ। ଓନେ ସେ ଖେଳ ଦେଖିବା। 


କ'ଣ ଦର୍କ/ର 
ଗୋଟିଏ ପାଣି ଟବ, ୫ ସେ.ମି. × ୮ ସେ.ମି ଆକାରର ଗୋଟିଏ ଦର୍ପଣ, ପ୍ା୍ଚିକ ଟେପ୍‌ 
କିପରି କରିବ 

ଦର୍ପଣର ଚାରିକଡ଼େ ଭଲ କରି ଟେପ୍‌ 
ଲଗାଇଦିଅ ଯେପରି ତା'ର ଧାରରେ ପାଣି 
ଲାଗିବ ନାହିଁ । ଟବ୍‌ ତଳ ସହ ୪୫ ଡିଗ୍ରୀ 
କୋଣ କରି ଦର୍ପଣଟିକୁ ରଖ ଓ ଭଲ କରି 
ଟେପ୍‌ ଲଗାଇ ଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଖସିଯିବ 
ନାହିଁ । ଦର୍ପଣ ବୁଡ଼ିବା ଯାଏଁ ଟବରେ ପାଣି 
ଭଜି କର । ପାଣି ଛିର ହେବା ପାଇଁ କିଛି 
ସମୟ ଛାଡ଼ି ଦିଅ । ଦର୍ପଣରେ ନିଜ ମୁହଁ 
ଦେଖାଯାଉଛି କି ନାହ୍ନି ଦେଖିନିଅ । 


ଏଥର ପାଣିରେ ତୁମ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଅଳ୍ପ 
ବ୍ରଡ଼ାଇ ଦର୍ପଣକୁ ଦେଖ । ଦର୍ପଣରେ ତୁମକୁ 
ଦୁଇଟି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦେଖାଯାଉଛି କି? ଯଦି 
ଦେଖାଯାଉ ନାହିଁ, ତେବେ ଡ଼ୁମ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ 
ଦର୍ପଣଠାରୁ ଅଲ୍ଠ ଦୂରେଇ ଆଣ ଓ ଟିକିଏ 
ଏପଟ ସେପଟ ଘୁଞ୍ଚାଇ ଦେଖ । ଏବେ ତୁମ 
ଆଙ୍ଗୁଠି ପାଖରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଆଙ୍ଗୁଠି ଥିବା 


ଓ୪ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଦେଖି ପାରିବ । ଡ଼ୁମ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଟିକିଏ ହଲେଇଲେ. ଦର୍ପଣରେ ଦେଖାଯାଉଥିବା ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୂଇଟି ତାଳି 
ମାରିଲା ଭଳି ମନେହେବ । ଅବଶ୍ୟ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ ନାହି । ଏପରି କାହିକି ହେଉଛି ? 


ଫ୦ଜି କ/ନିଳି 
ପାଶିର ଉପର ପୃଷ୍ଠ ଓ ତଳ ପୃଷ୍ଠ ଦୁହେଁ ଆଲୁଅକୁ ପ୍ରତିଫଳିତ କରନ୍ତି । ପାଣି ଭିତରେ ଥିବା ଆଙ୍ଗୁଠିର 
ଅଂଶ ପାଣିର ତଳ ପୃଷ୍ଟରେ ପ୍ରତିଫଳିତ ହେଉଛି ! ସେହି ଛବି ପୁଣି ଦର୍ପଣ ଦେହରେ ପ୍ରତିଫଳିତ ହୋଇ 
ଆମ ଆଖିକୁ ଆସୁଛି । ବୂଡ଼ିଥିବା ଆଙ୍ଗୁଠି ଦର୍ପଣରେ ବି ସିଧା ସଳଖ ପ୍ରତିଫଳିତ ହେଉଛି ! ଦୁଇଟି ଯାକ 
ପ୍ରତିଫଳନକୂ ଆମ ଆଖି ଦେଖି ପାରୁଛି - ଗୋଟିଏ ସିଧା ଓ ଆରଟି ଓଲଟା । ଦୁହେଁ କେବଳ ବୃଡ଼ିଥିବା 
ଅଂଶର ପ୍ରତିବିମ୍ବ । ତେଣୁ ପ୍ରତିଛବି ଦୁଇଟି ପୋଡ଼ିହୋଇ ରହିଥିବା ଭଳି ଦେଖାଯାଉଛି । 

ପାଣିର ତଳ ପୃଷ୍ଠ ପାଣି ଭିତରେ ବୁଡ଼ିରହିଥିବା କେବଳ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ହିଁ ପ୍ରତିଫଳିତ କରୁଛି, ପାଣି 
ଉପରର ଅନ୍ୟ କିଛି ଜିନିଷକୁ ନୁହେଁ । ତେଣୁ କେବଳ ଆଙ୍ଗୁଠି ହିଁ ଦେଖାଯାଉଛି । ପାଣି ଭିତରେ ବ୍ରଡି 
ପହଁରିଲା ବେଳେ ପାଣି ସ୍ତର ଉପରକୁ ଦେଖିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କଲେ ମଧ୍ଯ କିଛି ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ । କିନ୍ତୁ 
ପାଣି ଭିତରେ ବୁଡ଼ି ରହିଥିବା ଅନ୍ୟ ସବୁ ଜିନିଷ ଦେଖିହୁଏ । ଏହି ଅନୁଭୂତି ଆମେ ପହଁରିଲା ବେଳେ 
ପାଇଥିବା । ମାଛ ମଧ୍ଯ ପାଣି ଭିଡରେ ବୁଡ଼ି ରହିଥିବା ଅବସ୍ଥାରେ ପାଣି ଉପରେ ଥିବା ଜିନିଷକୁ 
ଦେଖିପାରେ ନାହିଁ । ଯଦି ଦେଖିପାରୁଥା'ନ୍ତା ତାହେଲେ କ'ଣ ବନିଶୀ କଣ୍ଟାରେ ଧରା ପଡ଼ନ୍ତା ! 


ଅଙଦ୍ୁଶ୍ଯ ମୂଦ୍ରା 


କୌଣସି ଗୋଟିଏ ଜିଜିଷକୁ ଆଜେ ଦେଖୁଥିବା ଏବଂ ପରିସ୍ଥିତି ସାମାନ୍ଯ ବଦଳିବା 

ଫଳଗେ ହଠାତ୍‌ ତାହା ଆଜକୁ ଆଉ ଦେଖା ଜପିବା ପରି ଘଟଣା ଆସ୍ଭକୁ କିଗିଆ 

ତଳି ଲାଗିପାରେ । ଆଖେ ପବେ ସେ ପ୍ରକାରର ଗୋଟିଠ ପରଖ କରି ଆଉ ସତା 
ସାଥିକୁ ଚମ୍ଭକାଇ ଦେଇପାରିବା। 


କ'ଣ ଦରକାର 
ତଳ ଚଉଡ଼ା ଓ ଚାରିପାଖ ସଳଖ ଥିବା ଗୋଟିଏ ସାଦା କାଚ ଗିଲାସ, ଗୋଟିଏ ମୁଦ୍ରା ଓ ପାଣି 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ ୨୫ 


କିଥରି କଳିବ 


କାଚ ଗିଲାସକୁ ଟେବୁଲ ଉପରେ ରଖ । 
ଏହାର ମଝାମଝି ମୁଦ୍ରାଟିକୁ ରଖ । ଗିଲାସର 
ଉପର ପଟୁ, କଡ଼ରୁ ମୁଦ୍ରାଟିକୁ ଦେଖ । ବେଶ୍‌ 
ଆରାମରେ ମୁଦ୍ରାଟିକୁ ଦେଖିପାରୁଥିବ । 


ଦେଖାଯାଉ ନାହିଁ 


ଫ୦ରି କ/ନ଼ିଳି 


ଏବେ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭତ୍ଖି କର ଓ ଉପର ପଟୁ 
ମୁଦ୍ରାଟିକୁ ଦେଖ । ଗିଲାସ ଭିତରେ ମୁଦ୍ରାଟି ଦେଖା 
ଯାଉଥିବ । ଏଥର ଧୀରେ ଧୀରେ ଗିଲାସର ଉପର 
ପଟୁ ନଦେଖି ଗିଲାସର କଡ଼ରୁ ମୁଦ୍ରାଟିକୁ ଦେଖିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କର । 

କ'ଣ ହେଲା ? ଗିଲାସ ଭିତରେ ସେଇ ଜାଗାରେ ଆଉ 
ମୁଦଡ୍ରାଟି ଦେଖାଯାଉ ନାହୁଁ । କିନ୍ତୁ ଗିଲାସର ଉପର 
ପଟୁ ଦେଖିଲେ ଆଗ ଭଳି ମୁଦ୍ରା ଦେଖାଯାଉଛି । 


ସାଧାରଣତଃ ଆମେ କୌଣସି ଜିନିଷକୁ ସେତେବେଳେ ଦେଖିପାରେ ଯେତେବେଳେ ତା' ଉପରେ ପଡ଼ଥିବା 
ଆଲୁଅ ପ୍ରତିଫଳିତ ହୋଇ ଆମ ଆଖିରେ ପଡ଼େ । ଖାଲି ଗିଲାସର ଉପର ପଟୁ ବା କଡ଼ରୁ ଦେଖିଲେ 
ଗିଲାସ ଭିତରେ ଥିବା ମୁଦ୍ରାରୁ ଆସୁଥିବା ପ୍ରତିଫଳିତ ଆଲୁଅ ଆମ ଆଖିରେ ପଡ଼ଛି । ତେଣୁ ଆମେ 
ମୁଦ୍ରାଟିକୁ ଦେଖିପାରୁଛୁ । ପାଣି ଭଜି ହେବା ପରେ ମୁଦ୍ରାରୁ ଆସୁଥିବା ପ୍ରତିଫଳିତ ଆଲୁଅ ପାଣି ପରି 
ଗୋଟିଏ ଘନ ମାଧ୍ୟମ ଦେଇକରି ପବନକୁ ଆସୁଛି । ଡେଣୁ ତାହା କିଛି ମାତ୍ରାରେ ବଙ୍କେଇ ଯାଉଛି । 
ଗିଲାସର ଉପର ପଟୁ ଦେଖିଲେ ଆଲୁଅ ଲମ୍ବ ଭାବରେ ଆମ ଆଖିକୁ ଆସୁଛି । ତେଣୁ ତାହା ବଙ୍କାଉ 
ନାହିଁ ଏବଂ ମୁଦ୍ରାକୁ ଆମେ ପାଣିଭରା ଗିଲାସର ତଳେ ଥିବା ଦେଖିପାରୁଛେ । କିନ୍ତୁ କଡ଼ଆ ଦେଖିଲା 
ବେଳକୁ ଏହି ଆଲୁଅ ପାଣି ଓ କାଚ ଉଭୟକୁ ଭେଦ କରି ଆସୁଛି ଓ ଏତେ ବଙ୍କେଇ ଯାଉଛି ଯେ ଆମ 
ଆଖିରେ ପଡ଼ନାହିଁ । ଫଳରେ ପାଣି ଭିତରୁ ହଠାତ ମୂଦ୍ରା ଉଦେଇ ଗଲା ପରି ମନେହେଉଛି । 


9୦୬ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଅସ୍ବଛ ପାଣି 


ଆଜେ ଜାଣିଛେ ପେ ପାଣି ଗୋଟିଏ ସୃଚ୍ଛ ଜିଜିଷ। ସେଥିରେ କିଛି ଜିଗିଗଲେ 
ତାହା ଅସ୍ୃକ୍ଥ ଦ୍ରୋଇପାଓଏ। କିନ୍ତୁ ପାଣିରେ କିଛି ନଜିଗି ସଫା ଥାଇ ଚି ତା' 
ଭିତର ଜିନିଷ ଦେଖି ହ୍ରେବନାହ୍ଦି। କଥାଟି ଭାରି ଅଖାଡୁଆ ଲାଗୁଛ୍ଚି। 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ମୁଦ୍ରାଃ ପାଣି ଭରା ଗୋଟିଏ ଗାଡ଼ୁଆ ବେଲା. ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ମୃକ୍ର କାଚ ଗିଲାସ । 


ଜିଅରି କ୍ିବ ଗିଲାସରେ ପବନ ଗାଡ଼ଆ ବେଲା 
ଗୋଟିଏ ଗାଡ଼ୁଆ ବେଲାରେ ପାଣି ଭର୍ତି କରି ସେଥିରେ i 
ଗୋଟିଏ ମୁଦ୍ରା ରଖିଦିଅ । କାଚ ଗିଲାସଟିକୁ ଓଲଟାଇ 
(ମୁହଁ ତଳକୁ କରି) ସିଧା ପାଣି ଭିତରେ ବୁଡ଼ାଇଦିଅ । 
ଫଳରେ ଗିଲାସ ଭିତରେ କିଛି ପବନ ରହିଯିବ । 
ବେଲାରେ ଗିଲାସଟିକୂ ଏପରି ରଖ ଯେପରି ତାହା ପାଣି 
ଭିତରେ ଥିବା ମୁଦ୍ରା ଉପରେ ଘୋଡ଼େଇ ହୋଇ ରହିବ । 
ଏବେ ଗିଲାସର ତଳ ପାଖ ଦେଇ ସିଧା ଉପରୁ ଦେଖ । 
ମୁଦ୍ରାଟି ଦେଖାଯାଉଛି । ଏଥର କୋଣେଇ କରି ଗିଲାସର କଡ଼ଦେଇ ମୁଦ୍ରାକୁ ଦେଖିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର । 
କ'ଣ ହେଲା? ଭିତର ମୁଦା କୁଆଡ଼େ ଗଲା? 


ଫ୦ରି କାହିଳି 

ପାଣିର ତଳ ସ୍ତର ଅସ୍ୃଟକ୍ଥ ପରି ହୋଇଯାଉଛି । ସେଥିପାଇଁ ମୁଦ୍ରା ଦେଖାଯାଉନାହିଁ। କିନ୍ତୁ ପ୍ରକୃତରେ 
ଏହା ପଛରେ ଆଲୋକର ଏକ ବିଶେଷ ଗୁଣ - ସମ୍ଚର୍ଣ୍ଵ ଆଭ୍ଯନ୍ତରୀଣ ପ୍ରତିଫଳନ ରହିଛି । 
ଯେତେବେଳେ ଆଲୋକ ରଷ୍ତି ପାଣିରୁ ପବନ ଆଡ଼କୁ ଗତି କରେ ସେତେବେଳେ ଏହା ଅଭିଲମ୍ବଠାରୁ 
ଦୂରକୁ ବଙ୍କେଇଯାଏ । ବଙ୍କାଇବାର ଏହି କୋଣକୁ ଅପସାରଣ କୋଣ କୁହାଯାଏ । ଯେତେବେଳେ ଏହି 
କୋଣ ୪୮ ଡିଗ୍ରୀ (ପବନରୁ ପାଣି କ୍ଷେତ୍ରରେ) ହେବ, ସେତେବେଳେ ଆଲୋକ ଆଉ ବାହାରକୁ ନଯାଇ 
ସେହି ପାଣି ଭିତରକୁ ହିଁ ଫେରି ଯାଇଥାଏ । ଫଳରେ ଆଉ ସେହି ଆଲୋକରଣଶ୍ଡିକୁ ବାହାରୁ ଦେଖିହ୍ୁଏ 
ନାହିଁ । ଏହି କାରଣରୁ ସମୁଦ୍ରବୃୁଡ଼ାଳୀମାନେ ପାଣି ଭିଡରୁ ଉପରକୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ଅଞ୍ଚଳ ମାତ୍ର 
ଦେଖିପାରନ୍ତି । ଏହା ଲମ୍ବର ସବୂ ଦିଗରୁ ମାତ୍ର ୪୮ ଡିଗ୍ରୀ ଭିତରେ ସୀମିତ ରହେ । 


ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ ୨୭ 


ସୁର୍ଯେୟଯାଦୟ ଓ ସୁର୍ଯ୍ୟାସ୍ତ 


ସୂର୍ପ୍ଯସ୍ତ ଓ ସୂର୍ପ୍ଯୋଦଷ୍ଠ ସ୍ପ୍ରେ ଆକାଶର ରଙ୍ଗ ଲାଇ ଢ୍ରୋଇପାଓ। ଓଡଢ଼ା କାଢ଼ିକି 
ଦୂଘ ଜାଣିଛ । କିନ୍ଧ କେବେ କରି ଦେଖିଛ କି ? ଗୋଟିଓ ଜା କା କରି ଦେଖିବା ? 


କ 6 ଦରକ/ର 

ମୃଚ୍ଥ କାଚ ଗିଲାସ, ପାଣି, ୍ଷୀର, ଟର୍ଚ୍ଚ ଲାଇଟ, ଚାମଚ 
କିଅରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ସୃଚ୍ଥ କାଚ ଗିଲାସ ନେଇ ସେଥିରେ ଅଧା ଯାଏ ପାଣି 


ଭି କର । ଟର୍ଚ୍ଚ ଲାଇଟଟିଏ ନେଇ ଗିଲାସର ସିଧା ଉପରୁ 
ଆଲୁଅ ପକାଅ । କେଉଁ ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯାଉଛି ? 


ଏବେ ପ୍ରାୟ ଅଧା ଗିଲାସ କ୍ଷୀର ପାଣିରେ ମିଶାଇ 
ଦିଅ । ଗୋଟିଏ ଚାମଚରେ ଗୋଳାଇ ଭଲ କରି 
ମିଶାଅ । କ୍ଷୀରମିଶା ଗିଲାସକୁ ଗୋଟିଏ ଅନ୍ଧାର 

a ଘରେ ରଖ । ଏଥର ଟର୍ଚ୍ଚ ଲାଇଟର ଆଲୁଅ 
¬“. . ଏ ଗିଲାସର କତ ପଟୁ ପକାଅ । କ'ଣ ଦେଖୁଛ ? 
a ଉପରୁ ପକାଇବା ବେଳେ କ୍ଷୀରରେ କିଛି ରଙ୍ଗ 
ଦେଖାଯାଇଥିଲା କି ? 


ଫ୦ରି କ/ଜିଜି 

ପୃଥିବୀର ଚାରିପଟେ ତା'ର ବାୟୁମଣ୍ଡଳ ଗୋଟିଏ ଘୋଡ଼ଣୀ ଭଳି ରହିଛି । ଏଥିରେ ଅନେକ ଛୋଟ 
ଧୂଳିକଣା ରହିଛି । ମୂର୍ଯ୍ୟ ଆଲୁଅ ଏହି ଧୂଳିକଣା ଉପରେ ପଡ଼ିଲେ ତାହା ବିଳୁରିତ ହୋଇଯାଉଛି । ସୂର୍ଯ୍ୟ 
କିରଣ ଦିପହର ଅପେକ୍ଷା ସକାଳେ ବା ସନ୍ଧ୍ୟାବେଳେ ଗୋଟିଏ ମୋଟା ବାୟୁମଣ୍ଡଳ ଦେଇ ଆସୁଛି । ଲାଲ 
ଓ ନାରଙ୍ଗୀ ଆଲୁଅ ସବ୍ରଠାରୁ କମ୍‌ ବିକ୍ୁୁରିତ ହୁଏ, ତେଣୁ ଆମ ପାଖରେ ତାହାର ବେଶୀ ଭାଗ ପହମଞ୍Cେ । 
ସେଥିପାଇଁ ସେତେବେଳେ ଆକାଶ ଲାଲ ଦେଖାଯାଏ । ଏଠି ପାଣିମିଶା କ୍ଷୀର ଠିକ ଆମ ବାୟୁମଣ୍ଡଳ 
ଭଳି । କ୍ଷୀରର କଣିକାରେ କିଛି ଆଲୁଅ ବିକୁରିତ ହେଉଥିବାରୁ ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯାଉଛି ! 


ଓ୮ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


ଦର୍ଘଣରଇ ଖେଳ 


ଦର୍ପଣ ସ୍ଥାଜନାରେ ଠିଆ ହେଲେ ଜିଜର ଛବି ଦେଖିପାରିବ । ଓହାକୂ ଆଲୁଅର 
ପ୍ରତିଫଳନ କ୍ରହାପାଏ। କିନ୍ତ ଓଡ଼ି ପ୍ରତିଫଳନ ହୁଏ କିପରି ? 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପାନିଆ, ଟର୍ଚ୍ଚ ଲାଇଟ, ମୋଟା କାର୍ଡବୋର୍ଡ, ଖଣ୍ଡେ କଳା କାଗଜ, ଦର୍ପଣ, ସେଲୋଟେପ୍‌ 
କିୟରି କଦ୍ଦିବ 

ମୋଟା କାର୍ଡବୋର୍ଡ ନେଇ ସେଥିରୁ ୨୦ × ୧୫ 
ସେ.ମି.ର ଖଣ୍ଡେ କାଟ । ଏହାର ମଝିରେ ତିନି ସେମି. 


ଗୋଲେଇର ଗୋଟିଏ କଣା କର । କଣା ଉପରେ 
ପାନିଆ ରଖି ସେଲୋଟେପ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଲଗାଇ ଦିଅ ! 


ଅନ୍ଧାର ଘର ଭିତରେ ଟେବୁଲ ଉପରେ କଳା 
କାଗଜ ଖଣ୍ଡକ ରଖ । କଳା କାଗଜ ଉପରେ 
ପାନିଆ ଲଗା କାର୍ଡତଟି ରଖ ଓ ସାମନାରେ 
ଟର୍ଚ୍ଟଟି ଜଳାଅ । ପାନିଆର ଦାନ୍ତ ଦେଇ ଆଲୁଅ 
ରେଖା ସବୁ କଳା କାଗଜ ଉପରେ ପଡ଼ିବ । 
ଏବେ ଏହି ଆଲୁଅ ସାମନାରେ ଗୋଟିଏ ଦର୍ପଣ 
I ରଖ । ଦର୍ପଣକୁ ଗୋଟି? କୋଣ କରି ଧର । 
କଳା କାଗଜ / ଆଲୁଅ ରେଖାର ଅବସ୍ଥାରେ କ'ଣ ବଦଳିଲା ? 

ଦର୍ପଣ ସିଧା ରଖିଲେ କ'ଣ ଅଲଗା ହେଉଛି ? 


କାବୋ୍ଡ ପାନିଆ 


୦ଦି କାହିକି 
ଦର୍ପଣ ଉପରେ ଆଲୁଅ ପଡ଼ି ପ୍ରତିଫଳିତ ହେଉଛି । ଆଲୁଅ ଯେଉଁ କୋଣରେ ପଡ଼େ ସେଇ କୋଣରେ ହରି 
ପ୍ରତିଫଳିତ ଦୁ । ସେଥିପାଇଁ ଦର୍ପଣକୁ କୋଣିଆ କରି ଧରିଲେ ପ୍ରତିଫଳିତ ଆଲୁଅର ଦିଗ ମଧ୍ୟ ବଦଳି 
ଯାଉଛି । ଯେକୌଣସି ପୃଷ୍ଠରେ ଆଲୁଅ ପଡ଼ିଲେ ପ୍ରତିଫଳନ ହୁଏ । ତେବେ ପାଲିତ ଚିକଚିକିଆ ପୃଷ୍ଠରେ 
ଆଲୁଅ ସବୂଠାରୁ ଅଧିକ ପ୍ରତିଫଳିତ ହୋଇଥାଏ । 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୨୯ 


ସିଡିରୁ ଇତନ୍ଦଧନ୍ନ 


ଆମ୍ଭଗ ଆଷ୍ତନିକ ଚଳଣୀରେ ଅନେକ ପ୍ରକାଗଗ ନୁଆ ଅଳିଆ ବାଦହାରୁଛି। ସେ ଭିତରେ 
ଅଧିକ ପରିମାଣରେ ରହିଛି ସିଡି. ଓ ଫୁପି। ଓଗୂଡ଼ିକ ଥରେ ଖରାପ ହୋଇଗଲେ ଆଉ 
ବ୍ୟବହାର ହୋଇପାରେ ନାହି । କିନ୍ଧ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଆମେ ଅଲଗା କାମରେ ଲଗାଇ ପାରିବା। 


କ'ଣ ଦରକାର 

ପୁରୁଣା ଅଦରକାରୀ ସି.ଡି. 

ଜି କରିବ 

ମି.ଡିର ଗୋଟିଏ ପଟରେ କିଛି ଲେଖା 
ହୋଇଥାଏ । ଆର ପଟ ଉଜଳ ଧଳା ଥାଏ । 
ଏହି ଉଜଳ ପଟଟିକୁ ଉପରକୁ କରି ଧର ଓ 
ତାକୁ ଖରାରେ ଦେଖାଅ । ସେଥିରୁ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁର 
ସାତ ରଙ୍ଗ ବାହାରିବ । ତାକୁ ଟିକିଏ ଏପଟ 
ସେପଟ କଲେ ରଙ୍ଗ ବଦଳିଲା ଭଳି ଲାଗିବ । 

ମି.ଡିର ସାମନାରେ ଗୋଟିଏ ଧଳା କାଗଜ 
ଧର ଓ ମିଡିରୁ ବାହାରୁଥିବା ରଙ୍ଗ ସେଥିରେ 
ପ୍ରତିଫଳିତ କରାଅ । କାଗଜ ଉପରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁର ସୁନ୍ଦର ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯିବ । 


ଥରି କାହିଁକି 

କମ୍ପାକ୍ଟଟ ଡିତ୍ସ ବା ସି.ଡି. ଆଲୁମିନିଅମ୍‌ରେ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ ଓ ତା' ଉପରେ ପୁଷ୍ଟିକର ଗୋଟିଏ ପ୍ରଲେପ 
ଦିଆ ଯାଇଥାଏ । ଆଲୁମିନିଅମ୍‌ ପରସ୍ତଟିରେ ସରୁ ସରୁ ଗାର ପଡ଼ିଥାଏ । ସିଡି ଉପରେ ଆଲୁଅ ପଡ଼ିଲେ 
ସେଥିରେ ଥିବା ଗାର ପୋଗୁ ତାହା ବିଛୁରିତ ହୋଇଯାଏ ଓ ସାତ ରଙ୍ଗ ଅଲଗା ହୋଇଯାଏ । ପ୍ରକୃତରେ 
ଗିଡିରେ ରଙ୍ଗର ବ୍ଯତିକରଣ ପୋଗୁ ହିଁ ଏଭଳି ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯାଏ । ସି.ଡି. ଉପରୁ ଆଲୁଅର ତରଙ୍ଗ 
ପ୍ରତିଫଳିତ ହେବା ବେଳେ ନିଜ ନିଜକୁ ବାଧା ଦିଅନ୍ତି । ଏହା ଫଳରେ ବେଳେ ବେଳେ ରଙ୍ଗ ଅଧିକ ଉଜ୍ଜଳ 


ହୋଇଯାଏ । ତରଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ ବେଳେ ବେଳେ ପୁଣି ନିଢ ନିଜକୁ କାଟି ଦିଅନ୍ତି ତେଣୁ ମୋଟେ ରଙ୍ଗ 
ଦେଖାଯାଏ ନାହୁଁ । ସେଥିପାଇଁ ସି.ତି.କୁ ଖରାରେ ଧରି ଏପଟ ସେପଟ କଲେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ଦେଖାଯାଏ | 


୩୦ ଖରା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ସ୍ଥ 


ରଘ୍ୁରନ୍ତା ମୂଦ୍ 


ଦର୍ପଣରେ ଜ୍ୂହ୍ଁ ଦେଖିଲେ ତାହା ସିଧା ଦେଖାପାଏ। ଦର୍ପଣକୁ ମୂରାଇଲେ ବି ଆମ 
ଛବି ବ୍ୂଲେ ନାହ୍ି। କିନ୍ତୁ ଜାବିଲ ଦର୍ପଣ ଝଲିବା ସହ ମୂହଁ ବି ବଲି ପାଉଥିଲେ 
କେମ୍ଭିତି ଦୁଅନ୍ତା ୨ ଦର୍ପଣରୁ ସେହିପରି ମଜାଦାର ପଚ୍ଛଟିଅ ତିଆଗି କରଗିବା। 


କ 67 ଦରକ/ର 


୫ ସେମି. ଓସାର ଓ ୭ ସେଥି. ଲମୃର ଦୂଇ ଖଣ୍ଡ ଦର୍ପଣ, ୧୧ ସେ.ମି. ଓସାର ଓ ୮ ସେମି. ଲମୂର 
ଖଣ୍ଡେ ପତଳା ଆଲୁମିନିଅମ ପଟି, ପସ୍‌, ସ୍େଲ, ପେନସିଲ୍‌ 


ଜିଅରି କରିବ 

ଆଲୁମିନିଅମ ପଟିର ଦୁଇ ପଟରୁ, ଉପରୁ ଓ ] 
ତଳୁ ଅଧ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲେଖାଏ ଛାଡ଼ି ଗାର 

ଦିଅ। ଏହା ମଝିରେ ଦୁଇଟି ଦର୍ପଣକୁ 

ସମାନ କରି ରଖ । ପଟି ଉପରେ ଥିବା 

ଦାଗର ମଝିରେ ପେନସିଲ ଚିହ୍ନ ଦିଅ । 

ଏହା ଧାରରୁ ସାଢ଼େ ପାଞ୍ଚ ସେ.ମି ହେବ । 


ପେନସିଲ ଦାଗ ଉପରେ ଆଲୁମିନିଅମ 
ପଟିଟିକୁ କାଗଢ ଭାଇ୍ଗିଂଲା ପରି 
ସାମନାକୁ ଭାଇ୍ଚିଂ ଦିଅ । ଏବେ ଏହି 
ଭଙ୍ଗା ଅଂଶକୁ ଏପରି ରଖ ଯେପରି ଦୁଇ 
ପଟି ମଝିରେ ସମକୋଣ ହେବ । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ ୩୧୭ 


ଆଲୁମିନିଅମ ପଟିର ଦୃଇପଟରେ 
ଦର୍ପଣ ଦୁଇଟିକୁ ସାମନା ସାମନି ରଖ । 
ସାବଧାନ ହୋଇ ପଟିର ବଳକା 
ଅଂଶକୁ ଦର୍ପଣ ଉପରକୂ ମୋଡ଼ି ଦିଅ । 
ଏବେ ଦର୍ପଣଟି ଆଲ୍ୁମିନିଅମ ପଟିରେ 
ଚାପିହୋଇ ରହିବ । 


ଦୁଇ ଦର୍ଘଣ ପରସ୍ପରକୁ ସମକୋଣ କରୁଛନ୍ତି କି 
ନାହିଁ ଦେଖି ନିଅ । ଏବେ ଏହି ଯୋଡ଼ା ଦର୍ପଣକୁ 
ଦ୍ରାତରେ ଧରି ନିଜ ମୁହଁକୁ ଦେଖ । ଦୁଇ ଦର୍ପଣ 
ମିଶି ଥିବା ଅଞ୍ଚଳରେ ତୁମ ମୁହଁଟି ଦେଖାଯିବ | 


ଦର୍ପଣରେ ମୁହଁ ଦେଖୁଥିବା ଅବସ୍ଥାରେ 
ଧୀରେ ଧୀରେ ଏହାକୁ ବୁଲାଅ। କ'ଣ 
ହେଉଛି ? ତୂମ ମୁହଁ ସବୁ ବେଳେ ସିଧା 
ରହୁଛି କି ? 


୩୨୭ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଚିତ୍ର ୧ ଚିତ୍ର ୨ 


- 


ଚିତ୍ର ୧ରେ ଜେବଳ ପାର୍ଶ୍ବ ପରିବ ର୍ଖନ ଦ୍ରେଉଛି । କିନ୍ତୁ ଦ୍ଧିତୀୟ ଚିତ୍ରରେ ମୁଦ ର୍‌ ଦିଗ ଓଲଟି ଯାଉଛି । 


ଫ୦ରି କାହିକି 
ପ୍ରଥମ ଅବସ୍ଥାରେ ଦର୍ପଣ ଦୁଇଟି ଭୁଲମ୍ବ ଭାବରେ ରହୁଛି । ଏଠାରେ ମୁହଁର ବାଁ ପଟର ପ୍ରତିବିମ୍ବ ପ୍ରଥମେ 
ଦର୍ପଣ ୧ରେ ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି । ଏହା ଦର୍ପଣ ୨ ପାଇଁ ବସ୍ତୁ ଭାବରେ କାମ କରୁଛି । ସେଥିପାଇଁ ମୁହଁର ବାମ 
ପଟର ପ୍ରତିବିମ୍ବ ଦର୍ପଣ ୧ରେ ଦେଖାନଯାଇ ଦର୍ପଣ ୨ରେ ଦେଖାଯାଉଛି । ସେହିଭଳି ମୁହଁର ଡାହାଣ ପଟର 
ପ୍ରତିବିମ୍ବ ଦର୍ପଣ ୨ ବଦଳରେ ୧ରେ ଦେଖାଯାଉଛି । କେବଳ ପାର୍ଶୃ ପରିବର୍ନ ହୋଇଥିବାରୁ ପ୍ରତିବିମୃଟି 
ସିଧା ରହୁଛି । 

ଦ୍ବିତୀୟ ପରିସ୍ଥିତିରେ ଅଲଗା କଥା ହେଉଛି ! ଏ୦ାରେ ମୁହଁର ଉପର ଅଂଶର ପ୍ରତିବିମ୍ବ ପ୍ରଥମେ 
ଦର୍ପଣ ୨ରେ ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି ଏବଂ ତାହ୍ଲା ଦର୍ପଣ ୧ ପାଇଁ ବସ୍ତୁ ଭାବରେ କାମ କରୁଛି । ଫଳରେ ଉପର 
ଅଂଶର ପ୍ରତିବିମ୍ବ ତଳ ଦର୍ପଣରେ ଓ ତଳ ଅଂଶର ଉପର ଦର୍ପଣରେ ପଡ଼ଛି । ସେଥିପାଇଁ ମୁହଁର ପ୍ରତିବିମ୍ବ 
ଓଲଟି ଯାଉଛି । 


ଦର୍ପଣ ଦୁଇଟି ସମକୋଣରେ ନରଖି ଅଲଗା ଅଲଗା କୋଣରେ ରଖି ଦେଖ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ଓଲଟି ଯାଉଛି 
କି ? ଏବେ ବୁଝି ହେଉଥିବ ଦର୍ପଣ ଦୁଇଟି ଭିତରେ ସମକୋଣ ହେବା କାହିଁକି ଜରୁରୀ । 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ MM 


ବିଜା ଅଠାରେ ଶୋଡ଼ିବା 


ଅଠା ଦେଇ କାଠ କାଗଜ ଆଦି ଯପେଡ଼ିଥିବ। ଅଲଗା ପ୍ରକାରର ଅଠାରେ ପ୍ୁଷ୍ଟିକ, 
ଲୁହା. ଟିଣ. ଚିଜାଜାଟି ଆଦି ମଧ୍ଯ ପେଡ଼ିଥବ। କିନ୍ତୁ ବିଜା ଅଠାରେ କିଛି 
ପେଡ଼ିଛୁ କି। ଓନେ ଲୁଣରେ କିପରି ପୋଡ଼ିହେବ ତାହ଼ା କରି ଦେଖିବା। 


କ'ଣ ଦରକାର 
ବରଫ ଖଣ୍ଡ, ଲୁଣ, ପ୍ରାୟ ୩୦ ସେ.ମି. ଲମ୍ବାର ମୋଟା ସୂତା, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଥାଳିଆ 
ଜିଦି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଥାଳିଆରେ ଦୁଇଟି ବରଫ 
ଖଣ୍ଡ ନିଅ । ଗୋଟିକ ଉପରେ କିଛି ଲୁଣ 


ଛିଞ୍ଚିଦିଅ । ତା' ଉପରେ ଆର ଖଣ୍ଡଟି ଆଣି 
ରଖ । କିଛି ସମୟ, ଅପେକ୍ଷା କର । 


in 


ଲୁଣ ପଡ଼ିବାରୁ ବରଫ 
ତରଳିଗଲା ଓ ବରଫ 
ଯୋଡ଼ି ହୋଇଗଲା । ୧-୨ ମିନିଟ ପରେ ଉପରର ବରଫ 


ଟୁକୁଡ଼ାକୁ ଧରି ଉପରକୁ ଉଠାଅ । ଡଳ 
ଖଣ୍ଡଟି ମଧ୍ଯ ଉଠି ଆସିବ, ସତେ ଯେପରି 
ସେ ଦୁଇଟି ଅଠାରେ ଯୋଡ଼ି ହୋଇଯାଇଛି । 


୦ରି କାହିଁକି 
ଲୁଣ ଦେଲେ ବରଫ ତରଳିଯାଏ । ଗୋଟିଏ ବରଫ ଖଣ୍ଡରେ ଲୁଣ ଦେଇ ତା' ଉପରେ ଆଉ ଖଣ୍ଡିଏ 
ବରଫ ରଖିବା ଯୋଗୁ ଦୁଇଟିଯାକ ବରଫ ଖଣ୍ଡ ତରଳି ଯାଉଛି । ତରଳିଯିବା ଯୋଗୁ ଲୁଣ ଧୋଇ 
ହୋଇଯାଉଛି ଓ ସେ ଦୁଇଟିଯାକ ପୂଣି ଥରେ ବରଫ ପାଲଟି ଯାଉଛି । ଏଥର ବରଫ ହେଲାବେଳେ 
ଦୁଇଟିଯାକ ଲାଖିଯାଉଛି ! ସେଥିପାଇଁ ଗୋଟି ଉଠାଇଲେ ଆରଟି ବି ଉଠିଯାଉଛି । . 


୩୪ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଜିଆଁରୋଧୀ କାଗଜ 


କାଗଜ ଜିଆଁରେ ପୋଡ଼ିପାଅ। କିନ୍ଧ ଆସେ ଓଠାରେ କାଗଜର ଗିଲାସରେ ପାଣି 
ଗ୍ଗଞ୍ଚ କରି ଦେଖିବା । କାଗଜ ଢ୍ରେଲେ ବି ତାଢ଼ା ଜିଆଁ ଉପରେ ବସ୍ଚିପାରିବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 

ମହମ ବତୀ, ମହମ ନଥିବା କାଗଢ ଗିଲାସ, ଚିମୁଟା, ଦିଆସିଲି 
କିଠରି କରିବ 

ଟେବ୍ରଲ ଉପରେ ମହମ ବତୀଟି 
ଲଗାଇଦିଅ । କାଗଜର ଗିଲାସରେ 
ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣି ଭଝ୍ଜି କର । ମହରମ 
ବତୀଟି ଜଢଳାଇଦିଅ । ଚିମୂଟାରେ 
କାଗଜ, ଗିଲାସକୁ ଧରି ମହମ ବତୀର 
ଶିଖା ଉପରେ ସିଧା ଦେଖାଅ । ଦୁଇ 
ମିନିଟ ପରେ କାଢ଼ିଦିଅ ଓ ପାଣିରେ 
ଆଙ୍ଗୁଠି ବ୍ୂରଡ଼ାଇ ଦେଖ କ'ଣ ହେଲା । 
ଗିଲାସଟି ତ କାଗଜରେ ତିଆରି । ତାହା 
ନିଆଁରେ ନ ପୋଡ଼ି ସେଥିରେ ପାଣି 
କେମିତି ଗରମ ହେଲା ? 


କାଗଢ 
ଗିଲାସରେ 


୦ରି କାନ଼ିଳି 

କାଗଜର ଗିଲାସରେ ପାଣି ନଥାଇ ଗରମ କରିଥିଲେ ତାହା ଜଳି ଯାଇଥା"ନ୍ତ। । କିନ୍ତୁ ସେଥିରେ ପାଣି 
ଥିବାରୁ ତାହା ତାପକୁ ଶୋଷିନେଇ ଗିଲାସକୁ ଥଣ୍ଡା ରଖୁଛି । ସେଥିପାଇଁ ଗିଲାସଟି କାଗଜରେ ତିଆରି 
ହୋଇଥିଲେ ବି ନିଆଁ ଉପରେ ରହିପାରୁଛି ! କି ବେଶୀ ସମୟ ରଖିଲେ ତାହା ଜଳିଯିବ ! ମଟର ଗାଡ଼ି 
ଆଦିରେ ପାଣି ଦିଆଯାଏ ଦେଖିଥିବା । ତାହା ସେଥିରେ ଥିବା ରେଡିଏଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଇଞ୍ିନକୁ ଥଣ୍ଡା 
କରେ । ପାଣି ନଦେଲେ ଇଞ୍ଜିନ୍‌ ଏତେ ଗରମ ହୋଇଯାଆନ୍ତା ଯେ ତାହା ଜଳିଯାଆନ୍ତା ବା ତରଳି 
ଯାଆନ୍ତା । 


NOTE CE eet GAG PR PAP GOOD GPO eats an tia PTEDG areata lia ND PN Der AUPE OATES 
ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୩୫ 


ରଙଵ୍ସ୍ଯମୟ ବରସ 


ପାଣି ବରଫ ହେଲା ପରେ ତା'ର ଆପ୍ତନ ବଢ଼େ ଜା କମେ ? ସେଇ ଓଏକା ପାଣି 
କିନ୍ଧ ଆପ୍ତନରଗେ ତଫାତ ଆସେ କେଜିତି ? ଗୋଟିଏ "ଜା କା କରି ଦେଖିବା। 


କି '6/ ଦରଳ/ର 


ଗୋଟିଏ ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋତଲ, ଚିହ୍ନ ଦେବା ପାଇଁ କଲମ, ବରଫ ଖଣ୍ଡ, ଥାଳି 


ଜିଥରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ଗିଲାସରେ ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣି ନିଅ । 
ପାଣି ସ୍ତରର ପତନରେ ଚିହ୍ଵ ଦିଅ । ଏବେ 
ଏଥିରେ କିଛି ବରଫ ଖଣ୍ଡ ପକାଅ । ପାଣି 
ପଡନ କେତେ ଉଠିଲା ଚିହ୍ନ ଦିଅ । ତାକୁ 
ସେହିଭଳି ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଅନୁମାନ କର ପାଣିର 
ସ୍ତର କେତେ ଉପରକୁ ଉଠିବ । 


ବରଫ 

ତରଳିଗଲେ ବି 
ପାଣିର ସ୍ତର 
ବଢ଼େନାହିି । 


ପାଣି ଭରି 
ଥିଲେ ବରଫ 
ପକାଇଲେ 
ପାଣି ବାହାରି 
ଆସିବ 


ବରଫ ପୁରା ତରଳି ଗଲା ପରେ ପାଣି କେତେ 
ଉଠିଛି ? ତମ ଅନୁମାନ କେତେ ଠିକ ? ଏବେ 
ଗିଲାସରେ କିଛି ବରଫ ଖଣ୍ଡ ଆଗ ରଖ ଓ 
ସେଥିରେ ପୁରା ପାଣି ଦିଅ। ବରଫ ପୂରା 
ତରଳିବା ଯାଏଁ ଅପେକ୍ଷା କର । ଏବେ ପାଣି 
ସ୍ତର କେତେ ଉଠିଲା ? 


ଫ୦ରି କ/ହିଳି 


ପାଣି ବରଫ ହେଲେ ଗୋଟିଏ ଅଭୁତ କଥା ହୁଏ । ବରଫ ହେଲେ ତା'ର ଆକାର ବଢ଼ିଯାଏ । ପାଣି 
ବରଫ ହେଲେ ଗୋଟିଏ କାଠ ଖଣ୍ଡ ଭଳି ସ୍ଥାନ ଅଧିକାର କରେ ଓ ପାଣି ବାହାର କରିଦିଏ । ଡରଳିଲେ 
ତା'ର ଆୟତନ କମିଯାଏ ଓ ପାଣିର ସ୍ତର ପୁଣି କମିଯାଏ । ସେଥିପାଇଁ ବୋତଲ ଭିତରେ ପାଣି ନେଇ 
ବରଫ କରିବା ପାଇଁ ରଖାଯାଏ ନାହି । ବରଫ ହୋଇଗଲେ ବୋତଲଟି ଫାଟିଯିବ । 


୩୬ ଓଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


ମଙ୍କମ ବତୀର ଦୋଳି ଖେଳ 


ଗଜରେ ˆ“ ଆଜଖମେ ସମସ୍ତେ ଦୋଳି ଖେଳିଥିବା । 


ଆମ୍ଭ ଉଳି ଜଡ଼ ବତୀଟିଏ 


୍ଧ୍ଯ ଦୋଳି ଖେଳିପାରିଟ । ତେବେ ସେଥିପାଇଁ ତାକୁ ଗଜ ପାଏଁ ଅପେଷା 
କରିଟାକର ପଡ଼ିବନାହ୍ି। ଅଥର ଦେଖିବା ହତ୍ଭ ବତୀଟି କିପରି ଦୋଳି ଖେଳିବ । 


କ'6/ ଦରକ/ର 


ଦୁଇଟି ସମାନ ଉଚ୍ଚତାର କାଚ ଗିଲାସ, ବଡ଼ ଖାଡା ସିଲାଇ ଛୁଞ୍ଚି ବ୍ଲଡ଼ ମହମ ବତୀ, ଦିଆସିଲି । 


ଜିଠରି କରିବ 


ମହରମ ବତୀ ଜାଳିବା ପାଇଁ ତା'ର ଗୋଟିଏ ପଟେ ସୂତା ବାହ୍ରାରିଥିବ । ତା'ର ତଳପାଖରୁ ବ୍େଡ଼ରେ 
ଅଲ୍ଲ ଚାଞ୍ଥି ସୂତାଟି ବାହାର କର । ଏବେ ମହ୍ରମ ବତୀର ଦୁଇ ପଟରେ ନିଆଁ ଲାଗିପାରିବ । 


ମହରମ ବତୀର ମଝି ବାହାର କରିବା 
ପାଇଁ ତାକୁ ଗୋଟିଏ ଆଙ୍ଗୁଠି ଉପରେ 
ଭୁସମାନ୍ତର କରି ରଖ । ଯେଉଁ ଜାଗାରେ 
ତାହା ଆଙ୍ଗୁଠି ଉପରେ ସନ୍ତୁଳିତ ହୋଇ 
ରହିବ ସେଇ ଜାଗାଟି ହେବ ମହମ ବତୀର 
ମଝି ବା ତା'ର ଗୁରୁତ୍ସକେନ୍ଦ୍ର ସେହିଠାରେ 
ରହିଛି । ସେଇ ଜାଗାରେ ବତ ଖାତା ସିଲାଇ 
ଛୁମଚିଟିଏ ଅଲ୍ବ ଗରମ କରି ଫୋଡ଼ିଦିଅ । 
ଏବେ ଛୁଞ୍ଚିର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରିଲେ ମହମ 
ବତୀଟି ଭୁସମାନ୍ତର ହୋଇ ଝୁଲିବ । 


ଦୁଇଟି ସମାନ ଉଚ୍ଚତାର ଗିଲାସ 
ଉପରେ ଛୁଞ୍ଚିଟି ରଖ ଯେପରି ଗିଲାସ 
ଦୁଇଟି ମଝିରେ ମହମ ବତୀଟି ଝୁଲି 
ରହିବ । ମହମ ବତୀର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରେ ନିଆଁ 
ଜଳାଅ । କ'ଣ ହେଉଛି ? 


ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ M୭ 


କିଛି ସମୟ ଜଳିବା ପରେ ମହମ 
ବତୀଟି ଝୁଲିବାକୁ ଆରମ୍ବ କରିବ । 
ଉଠାପକା ଖେଳ ପରି ବାଁ ପଟ 
ତଳକୁ ଆମିଲେ ଡାହାଣ ପଟଟି 
ଉପରକୁ ଉଠିବ । କିଛି ସମୟ ପରେ 
ବା ପଟ ଉପରକୁ ଉଠିବ ଆଉ 
ଡାହାଣପଟ ପୂଣି ତଳକୁ ଖସିବ । 


.ଜଳନ୍ତା 
ମହମ ବତୀ 


ଫ୦ରି କାହିକି ଗିଲାସ 

ଆମେ ଢାଣିଛେ ଯେ ନିକିତିର ଯେଉଁ ପଲାଟା ହାଲୁକା ହୁ ତାହା ଉପରକୁ ରହେ ଓ ଓଜନିଆ ପଲା 
ତଳକୁ ରହେ । ଏ୦ାରେ ମଧ୍ଯ ସେଇଆ ହେଉଛି । ମହ୍ରମ ବତୀଟି ପ୍ରଥମେ ମଝିରେ ଝୁଲୁଥିଲା । 
ସେତେବେଳେ ତା'ର ଦୁଇପଟ ସମାନ ଓଜନର ଥିଲା । ଏବେ ଯେଉଁ ପଟଟି ଅଧିକ ଢୋରରେ ଜଳିବ 
ସେ ପଟର ମହମ ଶୀଘ୍ର ସରିବ ଓ ତାହା ହାଲୁକା ହୋଇଯିବ । ଫଳରେ ସେହି ପଟଟି ଉପରକୁ 
ଉଠିଯିବ । ମହମ ବତୀର ତଳକୁ ଥିବା ପଟରେ ଜଳିବା ଓ ମହରମ ତରଳି କ୍ଷୟ, ହେବାର ହାର ବେଶୀ । 
ସେଥିପାଇଁ ଏବେ ତଳପଟେ ବେଶୀ ଜଳିବ ଓ ହାଲୁକା ହୋଇ ତଳପଟଟି ଉପରକୁ ଉଠିବ । ଏହିପରି 
ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ ପଟ ତଳ ଉପର ହେବ ଓ ମହମ ବତୀଟି ଦୋଳି ଖେଳିବ । 


ପାଣି ତଳର ଆଚ୍ରେୟଶିରି 


ଭ୍ରାଟି ଉପରେ ତ ଆମ୍ରେପରଗିରଗି ରଢ଼ିଛି । ପାଣି ତଳେ ବି ଅଜେକ ଆଗ୍ଟେପରିରି ରଢ଼ିଛି। 
ସେଗଡ଼ିକର ଉଦ୍କୀଗଣ ବେଳେ କେମିତି ଦ୍ରେଉଥିବ ଗୋଟିଏ ଢା କାଚ କରି ଦେଖିନବା। 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଛୋଟ କାଚ ବୋତଲ, ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ ବଡ଼ ବୋଡଲ. କଇଁଚି, ନାଲି କାଳି , ପାଣି, ମୋଟା ସୁତା 


୩୮ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଜିୟରି କରିବ 

ଛୋଟ କାଚ ବୋତଲର ମୁହଁରେ ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା 
ମୃତା ବାଛିଦିଅ। ଏଥିରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା 
ମୋଟା ସୂତା ବାନ୍ଧିଦିଅ ଯେପରି ଏଥିରୁ ବୋତଲଟି 
ଝୁଲି ରହିପାରିବ । ଆଉ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ 
ବୋତଲ ନିଅ। ଏଥିରେ ଛୋଟ ବୋଡଲଟି 
ପଶିପାରିବା ଦରକାର | 


ବଡ଼ ବୋତଲରେ ତିନି ଚତୁର୍ଥାଂଶ ଥଣ୍ଡା ପାଣି 
ଭର୍ତି ଜର ¦! ଛୋଟ ବୋତଲରେ ଗରମ ପାଣି 
ଭି କର ଓ ଏଥିରେ ନାଲି କାଳି ମିଶାଇଦିଅ । 
ସୂତାରୁ ଧରି ଛୋଟ ବୋତଲଟି ଝୁଲାଇଦିଅ ଓ 
ତାକୁ ଧୀରେ କରି ବଡ଼ ବୋତଲ ଭିତରେ ପାଣି 
ଭିତରକୁ ପୂରାଅ । କ'ଣ ହେଲା ? 


ଫ୦ରି କାହିଁକି 

ପାଣି ଭିତରେ ଅଣୁଗୁଡିକ ସବୁବେଳେ ବ୍ରଲୁଥା'ନ୍ତି । ଏହା 
ଗରମ ଥିବା ବେଳେ ଆହୁରି ବେଶୀ ବୁଲୁଥା'ନ୍ତି । ଆମେ 
ଜାଣିଛେ ଯେ ଗରମ ପାଣି ସବ୍ରବେଳେ ଉପରକୁ ଉଠେ । 
ଏଠି ଛୋଟ ବୋତଲର ଗରମ ପାଣି ବଡ଼ ବୋତଲର 
ଥଣ୍ଡା ପାଣି ଭିତରକୁ ପଶିବା ମାତ୍ରେ ଉପରକୁ ଉଠୁଛି ଓ 
ଆମକୁ ଆଗ୍ଟେୟଗିରିର ଉଦ୍ତଭୀରଣ ଭଳି ଦେଖାଯାଉଛି । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ M୯ 


ପାଣଲଇରଇ ତଳ ଉପର 


ଆମେ ଦୋଳି ଖେଳିବା ଦେଳେ ତଳ ଉପର ହୋଇଥାଏ। କିନ୍ଧ ପାଣି କେବେ ତଳ 
ଉପର ହେବା ଦେଖିଛ କି ? ଗର୍ଭ ପାଣି ଥଣ୍ଡା ପାଣି ମିଶିବାର କେବେ ଦେଖିଛ କି ? 


କ 67 ଦରକ/ର 


ଦୁଇଟି ଏକା ଆକାରର ସୃକ୍ଥ ବୋତଲ, ନାଲି ଓ ନୀଳ କାଳି, ମୋଟା କାର୍ଡ ଜଣେ ସାଙ୍ଗ 


କିପରି କରିବ 

ଦୁଇଟି ସୃକ୍ଥ ବୋତଲ ନିଅ । ଜାମ୍‌ ବୋତଲ ଭଲ 
ହେବ । ପ୍ରଥମ ବୋତଲରେ ଥଣ୍ଡା ପାଣି ନେଇ ସେଥିରେ 
କିଛି ବୁନ୍ଦା ନୀଳ କାଳି ପକାଅ । ଏଥିରେ ଆଉ କିଛି 
ପାଣି ଧୀରେ ଧୀରେ ଦିଅ ଯେପରି ତାହା ବୋତଲର 
ମୁହଁରେ ଅଲ୍ବ ଉଠି ରହିବ କିନ୍ତୁ ବୋହିଯିବ ନାହି । 
ଦ୍ବିତୀୟ ବୋତଲରେ ଗରମ ପାଣି ନିଅ ଓ ନାଲି କାଳି 
ଜିଛି ବୁନ୍ଦା ମିଶାଇ ଦିଅ । ପ୍ରଥମ ବୋତଲ ଉପରେ 
ମୋଟା କାର୍ଡଟି ସାବଧାନ ହୋଇ ରଖ । ପରଖର ଏହି 
ଅଂଶଟି ଟିକିଏ ସାବଧାନ ହୋଇ କରିବାକୁ ହେବ । 
ପ୍ରଥମ ବୋତଲଟି ଓଲଟାଇ ଦିଅ ଓ ସାବଧାନ ହୋଇ 
ଦ୍ଵିତୀୟ ବୋତଲ ଉପରେ ରଖ । 


ଥଣ୍ଡା ପାଣି ଓ 
ନୀଳ କାଳି 


ଗରମ ପାଣି 
ଓ ନାଳି କାଳି 


ଦୁଇଟିଯାକ ବୋତଲର ମୁହଁ ଏକାଠି ସମାନ କରି ଧର ଓ ଜଣେ ସାଙ୍ଗକୁ କହ କାର୍ଡଟିକୁ ଧୀରେ କରି 
ଜାଢ଼ିଦେବ । କ'ଣ ହେଲା ? ଉପର ବୋଡଲର ଥଣ୍ଡା ପାଣିର ରଙ୍ଗ ଏବେ କ'ଣ ? ତଳର ଗରମ 
ପାଣିର ରଙ୍ଗ କ'ଣ ? ଏବେ କାମଟି ଆଉ ଥରେ କର । କିନ୍ତୁ ଏଥର ଉପର ବୋତଲରେ ଗରମ ପାଣି 
ଓ ତଳ ବୋତଲରେ ଥଣ୍ଡା ପାଣି ନେଇ କର । କ'ଣ ହେଲା ? 


୦ଜି କ/ନିଜି 


ଥଣ୍ଡା ପାଣି ଗରମ ପାଣିଠାରୁ ଅଧିକ ଓଜନ । ପ୍ରଥମ ପରଖରେ ଉପରର ଥଣ୍ଡା ପାଣି ତଳକୁ ଖପୁଛି । 


=~ 


କିନ୍ତୁ ଅଣ୍ଡା ପାଣି ତଳେ ଥିଲେ ତାହା ଆଉ ଉପରକୁ ଉଠୁନାହ୍ନି । ଗରମ ପାଣି ହି ଉପରେ ରହୁଛି । 


କାରଣ ତାହା ହାଲୁକା । 


୪୦ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


କିଏ ବେଶୀ ପଡ଼ଛି? 


କୌଣସି କଣା ପାତ୍ରରେ ପାଣି ଗଖିଲେ ତାହା ସେଦ଼ି କଣା ଦେଇ ତଳକୁ ତଡ଼ିଥାଓ । 
କିନ୍ଧ ପାଣି ଥଣ୍ଡା ବା ଗରମ ହ୍ରୋଇଥିଲେ ଓହରି ପଡ଼ିବା କିଛି ଅଲଗା ହୁଏ କି ୨ ୪ 
ପ୍ରକାର ଫରକକୁ ଜାଣିବା ପାଇଁ ଗୋଟିଓ ଜଜାଦାର ପଗଖ କରିବା। 


କ'6/ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି କାଗଜ କପ୍‌, ସରୁ କଣ୍ଟା, ଛୋଟ କାଚ ଗିଲାସ, ବରଫ ଖଣ୍ଡ, ଗରମ ପାଣି 
କିଥଦ୍ଦି କରିବ 

ସମାନ ଆକାରର ଦୁଇଟି କାଗଢ କପ୍‌ ନିଅ । 
କପ୍‌ ଦୂଇଟି ତଳେ ସମାନ ଆକାରର ଛୋଟ 
କଣା କର ଏବଂ ତାକୁ କାଚ ଗିଲାସ ମୁହ୍ଦରେ 
ରଖ । ଗୋଟିକରେ ଅଧା ଥଣ୍ଡା ପାଣି ଓ କିଛି 
ବରଫ ଖଣ୍ଡ ପକାଅ, ଅନ୍ୟଟିରେ ଗରମ ପାଣି 


ପକାଅ । ଦେଖିବ ଯେପରି ଗରମଟି ଅଧିକ 
ଗରମ ଓ ଥଣ୍ଡାଟି ଅଧିକ ଥଣ୍ଡା ହୋଇଥିବ । 


ଏବେ କ'ଣ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ଦୂଇ 
କପ୍‌ର କଣା ଗୁଡ଼ିକର ଆକାର ସମାନ ଥିଲେ 
ଦେଖିବ ଯେ, ଗରମ ପାଣି ଥଣ୍ଡା ପାଣି 
ତୁଳନାରେ ଶୀଘ୍ର ପଡ଼ଛି । ଥଣ୍ଡାପାଣି ଅଧିକ 
ଥଣ୍ଡା ଥିଲେ ତାହା ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । 


| ୦ରି କାହିକି 
ଅଣୁକୁ ଆମେ ଦେଖିପାରେ ନାହି । ଗରମ ପାଣିର ଅଣୁ ଥଣ୍ଡା ପାଣିର ଅଣୁଠାରୁ ଶୀଘ୍ର ଗତି କରେ । 
ଶୀଘ୍ର ଗଡି କରୁଥିବା ଯୋଗୁଁ ସେମାନେ ପରସ୍ତର ଭିତରେ ସହଜରେ ଗଳିଯାଆନ୍ତି । ତେଣୁ ଥଣ୍ଡା 
` ପାଣିଠାରୁ ଗରମ ପାଣି ଅଧିକ ଢୋର୍‌ରେ କଣାଦେଇ ବୋହ୍ରିଥାଏ । 


ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୪୧ 


ବର୍ଷା ଦେଉଛ 


ବାଦହ଼୍ାଗେ ଗଛରେ ପାଖି ଦେବା ବେଳେ ବେଳେ ବିରକ୍ତ ଲାଗେ। ବଷ୍ଷାଦିନେ ସେ 
ସମସ୍ୟା ନଥାଓ। ତାକୁ ପର ଉିତରକୁ ଆଣି ପାଣି ଦେଲେ ବଦ୍ଧୁତ ମଜା ଲାଗନ୍ତା 


— 


ଆମ୍ଭର ଓଡ଼ି ଜା କାଜଗେ ଆମେ ପର ଭିତରେ ବି ବର୍ଷା କରାଇ ପାରିବା। 


ଜକ ୪୮ କରକଳା/ର 

ବରଫ ଖଣ୍ଡ ବା ଥଣ୍ଡା ପାଣି, ଗୋଟିଏ ଚଟକା ଥାଳି, ପାଣି, ପାଣି ଗରମ କରିବା ପାଇଁ ବାସନ 
ଜିୟଦି କରିବ 

ଗରମ କରିବା ପାଇଁ ବାସନରେ ପାଣି 
ନେଇ ତାକୁ ଚୂଲି ଉପରେ ବସାଅ । 
ପାଣି ଗରମ ହୋଇ ବାମ୍ଫ ବାହାରିବ । 
ଗୋଟିଏ ଚଟକା ଥାଳିରେ ବରଫ ଖଣ୍ଡ 
ବା ଥଣ୍ଡା ପାଣି ରଖି ତାକୁ ବାମ 
ଉପରେ ଧର । ଥାଳି ଧରିବା ବେଳେ 
ହ୍ରାତରେ କନା ଗୁଡ଼ାଇବ ନହେଲେ 
ବାମ ଲାଗି ଫୋଟକା ହୋଇ 
ଯାଇପାରେ । କିଛି ସମୟ, ପରେ ଥାଳି 
ତଳେ ବୁନ୍ଦା ବୁନ୍ଦା ହୋଇ ପାଣି 
ଲାଗିଯିବ ଓ ବର୍ଷା ଭଳି ତଳେ ପଡ଼ିବ । 


ଚଟକା ଆଳିରେ ବରଫ 


୦ କହିନି 

ଥାଳିରେ ବରଫ ବା ଥଣ୍ଡା ପାଣି ଥିବାରୁ ତା'ର ତଳପଟ ଥଣ୍ଡା ଅଛି । ଏଥିରେ ବାମ ବାଢିବାରୁ ତାହା 
ଥଣ୍ଡା ହୋଇ ପୂଣି ଥରେ ପାଣି ହୋଇଯାଉଛି ଓ ତଳକୁ ପଡ଼ଛି । ଠିକ୍‌ ଯେମିତି ପାଣି ବାଷ୍ଟ ହୋଇ 
ଉପରକୁ ଉଠିବା ପୋଗୁ ମେଘ ସୃଷ୍ଟି ହୁ । ଏଥିରେ ଥିବା ଜଳକଣୀା ବହୁତ ଛୋଟ ଥାଏ । ଏଗୁଡ଼ିକ ମିଶି 
ବଡ଼ ଠୋପା ହେଲେ ତାହା ବର୍ଷା ଆକାରରେ ତଳକୁ ଖସିପଡ଼େ । 


୪୨୭ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


କେତେ ଥଣ୍ା ସଦ୍ଧିପାରିବ 


ଶୀତଦିନେ ଆଗମେ ଗର୍ମ ପୋଷାକ ପିନି ଥଣ୍ଡା ସମ୍ତାଳେ। କିନ୍ଧ ମେରୁ ଅଞ୍ଚଳର ଜୀବ 
କିପରି ଥଣ୍ଡା ସଦନ୍ତି ? ସିଷ୍ଧଘୋଟକରଗ ଟଜ୍ଭ ତଳେ ଚର୍ବିର ମୋଟା ପଗସ୍ତ ଥାଓଏ। ତେଣୁ 
ତାକୁ ଥଣ୍ଡା ଲାଗେନାହ୍ଦି। ଆମେ ଗୋଟିଏ ଜା କାଚ କରି ଓଡ଼ା ଦେଖିପାରିବା। 


କଣ କକା 

ଦୁଇଟି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପ୍‌ ବରଫ ଖଣ୍ଡ, ବନସ୍ତତି ଘିଅ (ଡାଲଡା), 
କିଥରି କରିଚ 

ଦୁଇଟି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପ୍‌ ନିଅ ଓ ସେଥିରେ ପାଣି 
ନିଅ । ପାଣିରେ ଦୂଇ ଡିନି ଖଣ୍ଡ ବରଫ 
ପକାଇଦିଅ ଯେପରି ପାଣି ବହୁତ ଥଣ୍ଡା 
ହୋଇଯିବ । ଏବେ କପ୍‌ ଦୁଇଟିରେ ଆଙ୍ଗୁଠି 
ବ୍ୂଡ଼ାଇ ରଖ । କେତେ ମମୟ ଯାଏ ରଖିପାରୁଛ 
ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । କିଛି ସମୟ ପରେ ହାତ କୋଲ 
ମାରିଯିବ ଓ ରଖିହେବ ନାହିଁ । ବନସ୍ତତି ଘିଅର 
ଗୋଟିଏ ବଲ୍‌ ତିଆରି କର ଓ ଗୋଟିଏ ଆଙ୍ଗୁଠି 
ତା' ଭିତରେ ପୂରାଅ ଯେପରି ଆଙ୍ଗୁଠିଟି ପୁରା 
ଢାକ୍କିଂ ହୋଇ ରହିବ । ଏବେ ପୂଣି ଥରେ ଦୁଇଟି ଆଙ୍ଗୁଠି (ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଓ ଆରଟି ଘିଅଢଙ୍କା) 
ବରଫମିଶା ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଇ ରଖ । କେତେ ସମୟ ରଖି ପାରୁଛ ? କେଉଁଟି ଆଗ କୋଲ ମାରିଲା ? 
ଘିଅଢଙ୍କ। ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଥଣ୍ଡା ଲାଗିଲା କି ? କେଉଁ ଆଙୁଂଠି ତମେ ପାଣିରୁ ଆଗ କାଢ଼ିନେଲ ? 


ଘିଅଲଗା ଖାଲି 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଆଙ୍ଗଠି 


~~ 


୪୦ରି କା/ନ଼ିକି 

ତିମି, ସିଲ୍‌ ଭଳି ସିଛୁଘୋଟକର ଚମ ତଳେ ବି ଚର୍ବିର ଗୋଟିଏ ମୋଟା ପରସ୍ତ ରହିଥାଏ । ଏହା ତାଙ୍କ 
ଦେହକୁ ଉଷୁମ ରଖିବାରେ ସାହ୍ରାଯ୍ଯ କରେ । ସିନ୍ଧୁଘୋଟକ ତା' ଦେହର ରକ୍ତ ସଞ୍ଚାଳନର ହାରକୁ 
ବଦଳାଇ ଦେହର ତାପମାତ୍ରାକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରେ । ଅଧିକ ଗରମ ହେଲେ ରକ୍ତ ଚର୍ବି ପରସ୍ତ ଓ ଚମ 
ପାଖକୁ ଯାଏ ଓ ସେଠାରେ ପବନ ବା ପାଣି ଲାଗି ଥଣ୍ଡା ହୋଇଯାଏ । ଅଧିକ ଥଣ୍ଡା ହେଲେ ସେ ଚର୍ବି 
ଓ ଚମକ ରକ୍ତ ପ୍ରବାହ କମାଇଦିଏ୨, ଫଳରେ ଦେହର ତାପ ସଂରକ୍ଷିତ ହୋଇ ରହେ । 


ଅଜୀ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୪୩ 


ଲୁଣର ନାଚ 


ଆଜ୍ଚଠାରୁ କିଛି ଦୂରରେ ଲୁଣ ଗହଢ଼ିଛି। ତାକୁ ନଛୁଇଁ ଆମେ କିପରି ପାଖକୁ ଆଣିପାରିବା ? 
ସେ ଜାଚି ଜାଟି ଆ ପାଖକୁ ଆସିବ। ଗୋଟିଏ ଜା କାଜ କରି ଓହା ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକ/ର 
ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ସିଟ୍‌, ଲୁଣ, ଛୋଟ ଓ ବଡ଼ ଦୁଇଟି ଡବା, କାଠ ସ୍ପେଲ 
ଜିୟଦ କଲିକ 

ବଡ଼ ଡବାର ମୁହଁରେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ସିଟ୍‌ଟି 
ପାରିଦିଅ ଓ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଦେଇ ଭଲ କରି 
ବାନିଦିଅ ଯେପରି ତାହା ପୂରା ଟାଣି ହୋଇ 
ରହିବ । ଏହା ଉପରେ କିଛି ଗୁଣ୍ଡ ଲୁଣ 
ଛିଞଚିଦିଅ। ଏବେ ଛୋଟ ଡବାଟି ନିଅ ଓ 
ଲୁଣର ଅତି ପାଖରେ ଧର । 


ଛୋଟ ଡବା କାଠ 
| SR 


ଗୋଟିଏ କାଠ ସ୍ଖୋଲ ନେଇ ଛୋଟ .ଡବାର କଡ଼କୁ ଧୀରେ 
ଧୀରେ ବାଡ଼ାଅ । କ'ଣ ହେଲା ? ଛୋଟ ଡବାର ଅଲଗା 
ଅଲଗା ଅଂଶରେ ଓ ଡବାଟିକୁ ବିଭିନ୍ନ ଜାଗାରେ ଧରି 
ବାଡ଼ାଅ । କ'ଣ ହେଉଛି ? 


୦ରି କ/ଡ଼ିକି 
ଶବ୍ଦ ଡରଙ୍ଗ ପବନ ଦେଇ ଗତି କରେ । ଏଠି ଛୋଟ ଡବାକୁ ମାରିବାରୁ ଯେଉଁ ଡରଙ୍ଗ ସୃଷ୍ଟି ହେଲା 
ତାହା ପ୍ଲାର୍ଚିକର ସିଟ୍‌କୁ ତରଙ୍ଗାୟିତ କରୁଛି । ଫଳରେ ଲୁଣ ନାଚୁଛି । ଆମ କାନରେ ବି ଗୋଟିଏ 
ପରଦା ଅଛି । ଶବ୍ଦ ତରଙ୍ଗ ଏଠାରେ ବାଢି ତରଙ୍ଗାୟିତ ହ୍ରେବା ଯୋଗୁ ଆମେ ଶୁଣିପାରେ । 


୪୪ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


ରାଣ୍ଡି 


ସ୍ଟୁଲଗେ ଘଣ୍ଟି ମତହିଗରେ ଘଣ୍ଟି ଆଦୂରି କେତେ ଜାଗାରେ ଘଣ୍ଟି ବାଢିବାର ଆମେ 
ଶୁଣିଥିବା । କିଲ୍ମ ଗୋଟିଏ ଚାଜଚଚରେ କେବେ ଘଣ୍ଟି ବଜାଇବାର ଶୂଣିଛେ କି ? 


କ'ଣ ଦରକାର 

କଇଁଚି, ମୋଟା ସୂତା, ଧାତୁର ଚାମଚ 

କିଥର୍ଦି କରିବ 

ପ୍ରାୟ ୭୫ ସେମି. ଲମ୍ବାର ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା ସୂତା ନିଅ । ମୋଟା ସୂତା 
ମୂତାର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଧାତୁ ଚାମଚର ହାଣ୍ଡଲ ରଖି 

ଗଣ୍ଡି ଟିଏ ପକାଅ । ଚାମଚଟି ଯେପରି ଶୁଖିଲା ଥାଏ । 


ଗଣ୍ଚିଟି ହାଣ୍ଡଲର ପଛ ମୁଣ୍ଡ ପାଖକୁ ଲାଗି ପକାଅ । ଚାମଚ J 
ସୂତା ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଦୁଇ କାନରେ ଚାପିଧର । 


ଟେବୁଲ ପାଖରେ ଠିଆ ହୋଇ ସୁତାଟି ଧୀରେ ହଲାଅ 
ଯେପରି ଚାମଚଟି ଟେବୁଲ ଧାରରେ ବାଢିବ । ଚାମଚଟି 
ଟେବୁଲ ଧାରରେ ଧୀରେ ବାଢିବା ପୋଗୁ ଘଣ୍ଟି ଭଳି 
ଶୁଭୁଛି । ଏବେ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଚାମଚ ବାନ୍ଧି ଦେଖ ସୃର 
ବଦଳୁଛି କି । ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ଚାମଚ ନେଇ ଦେଖ ସଟର 
କିଛି ଅଲଗା ହେଉଛି କି । ଚାମଚର ଆକାର ଯେତେ ବଡ଼ 
ହେବ ସୃର ସେତେ ଗହୀର ହେବ । 


୪୦ରି କାହିକି 
ଧାତୁ ଚାମଚଟି ଟେବୁଲ ଧାରରେ ବାଜିବା ମାତ୍ରେ କମ୍ଚବନ ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି । ଏହି କମ୍ଚନ ସୂତା ଦେଇ 
ଯାଉଛି । ଚାମଚର ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ଆଗ ପଛ ହେଉଛି ଏବଂ ନିଢ ନିଜକୁ ଧକା ଦେଉଛନ୍ତି । ଫଳରେ ଶକ୍ତି 
ଗୋଟିଏ ଅଣୁରୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଅଣୁକୂ ଗତି କରୁଛି । ଚାମଚର କମ୍ପିତ ଅଣୁ ସୂତାର ଅଣୁ ସହ ଧକା 
ଖାଉଛି । ଫଳରେ କମ୍ପନ ସୁତାକ୍ର ଯାଉଛି । କମ୍ଚନ ପବନଠାରୁ ସୂତାରେ ଅଧିକ ଭଲ ଭାବରେ ଯାଏ 
` ଏବଂ ଆମ କାନରେ ପହଞ୍ଚେ । ସେଥିପାଇଁ ଆମେ ଘଣ୍ଟି ସ୍ଵର ଶୁଣିପାରୁଛେ । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଗଖ ୪୫ 


ତୁମୋ ବଖିଛ କି 


ଶଙ୍ଘଦ ସନ୍ର ଦିଗରେ ଗତି କରେ। ଏପରିକି ତାହା କୋଣିଆ ବି ଯାଏ। ଓଡ଼ି ଶକ୍ତିକୁ 
ଧରିବା ଓ ଘନୀତରୂତ କରିବା ସମ୍ଭବ କି ? ଗୋଟିଏ ଜା କାମ କଗି ଦେଖିବା। 


କ 6! ଦରକାର 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ନଳୀ, କାହାଳୀ, ତୁମର ଜଣେ ସାଙ୍ଗ 


ଜିଅରି କରିବ 

ପ୍ରାୟ ଏକ ମିଟର ଲମ୍ବା ଖଣ୍ଡେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ନଳୀ ନିଅ । 
ବଗିଚାରେ ପାଣି ଦେବା କାମରେ ଲାଗୁଥିବା ନଳୀ 
ହେବ । ନଳୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ କାହାଳୀର ସରୁ 
ନାଡ଼କୁ ଭଲ କରି ପୁରାଇ ଦିଅ ଯେପରି ତାହା 
ଖସିଯିବ ନାହିଁ । ଏବେ ଏହା ତାକ୍ତରମାନଙ୍କ 
ଷ୍ଟେଥୋସ୍କୋପ ଭଳି କାମ ଦେବ । 


ଫ୦ରି କ/଼ିଜି 


ଜଣେ ସାଙ୍ଗକୁ ଡାକି କାହାଳୀର ଚଉଡ଼ା ମୁହଁଟି 
ଛାତି ଉପରେ ରଖିବାକୁ କୂହ । ନଳୀର ଆର ମୁହଁଟି 
ଡୂମେ କାନ ପାଖରେ ଧର । ସାଙ୍ଗର ହୃତପିଣ୍ଡର 
ସ୍ପନ୍ଦନ ଶୁଣିପାରୁଛ କି ? ଏବେ ନଳୀଟି ବଙ୍କାଇ 
ଦିଅ ଓ ସାଙ୍ଗ ତାଙ୍କ ନିଜର ହୃତପିଣ୍ଡର ସ୍ଥନ୍ଦନ 
ଶୁଣନ୍ତୁ । ନଳୀଟି ବଙ୍କାଇଲେ ବି ସେ ଶୁଣିପାରିବେ । 
ଏବେ ନଳୀରୁ କାହ୍ରାଳୀଟି କାଢ଼ିଦିଅ ଓ ସ୍ଥନ୍ଦନ 
ଶୁଣିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । ନିଜର ବା ସାଙ୍ଗର ସ୍ପନ୍ଦନ 
ଶୁଣିପାରିଲ କି ? 


କାହାଳୀଟି ଶଙ୍କୁ ଆକାରର । ଏହା ଅଧିକ ଅଞ୍ଚଳର ଶବ୍ଦକୁ ଏକାଠି କରି ନଳୀ ଭିତର ଦେଇ ପଠାଉଛି | 
ଅଧିକ ଶବ୍ଦ ଆସୁଥିବାରୁ ଆମେ ହୃତପିଣ୍ଡର ସ୍ତନ୍ଦନ ଜୋରରେ ଶୁଣିପାରୁଛୁ । 


୪୬୦ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


କଳର 


କେତେ ପ୍ରକାରର ବାଜା ଦେଖିଥିବ। କିଛି ବଢେଇଥିବ ମଧ୍ଯ। କିନ୍ତ ଗିଲାସରେ 
ପାଣି ଜେଇ କେବେ ଜଳତରଙ୍ଗ ତିଆରି କରିଛି କି। ଓବେ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଏକା ଆକାରର ଆଠଟି କାଚ ଗିଲାସ, ଷ୍ଟିଲ ଚାମଚ, ପାଣି 
କିଯରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ଗିଲାସ ନେଇ ସେଥିରେ କିଛି ପାଣି 
ନିଅ । ଗିଲାସର ଉପର ଧାରକୁ ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟିଲ 
ଚାମଚରେ ଧୀରେ ବାଡ଼ାଅ । ସେଥିରୁ କିଛି ଶବ୍ଦ 
ବାହାରିଲା କି ? ଏବେ ଆଠଟି ଯାକ ଗିଲାସକୁ 
ଧାଡ଼ି କରି ଟେବୁଲ ଉପରେ ରଖ। ପ୍ରଥମ 
ଗିଲାସରେ : ଅଲ୍‌ କିଛି ପାଣି ନିଅ। ଦ୍ଵିତୀୟ 
ଗିଲାସରେ ପ୍ରଥମ ଠାରୁ ଅଲ୍ବ ଅଧିକ ପାଣି ନିଅ । 


ତୃତୀୟ ଗିଲାସରେ ଦ୍ଵିତୀୟଠାରୁ ବେଶି. . . ଏହିପରି 
ପ୍ରତି ଗିଲାସରେ କିଛି କିଛି ଅଧିକ ପାଣି ନିଅ । ଷ୍ଢିଲ 
ଚାମଚରେ ପ୍ରତି ଗିଲାସର ଉପର ଧାରକୁ ବାତ଼ାଅ 
ଓ ପ୍ରତି ଗିଲାସରେ କି ପ୍ରକାର ଶବ୍ଦ ବାହାରୁଛି 
ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ପ୍ରତି ଗିଲାସରେ ବାହାରୁ ଥିବା ସୃର 
ଏକା ପ୍ରକାରର ହେଉଛି କି ? କେଉଁ ଗିଲାସରେ 
ଢୋର ଓ କେଉଁଥିଲେ ଧୀର ସୃର ବାହାରୁଛି ? 


ଫ୦ଜି କ/ନିକି 

ଜିନିଷ ଭିତରେ ଧକା ହ୍ରେଲେ ସେଥିରେ କମ୍ପନ ହୁଏ ଓ ଶବ୍ଦ ବାହାରେ । ବଡ଼, ଓଜନିଆ ବା ମୋଟା 
ଜିନିଷର କମ୍ଚନ ଧୀର ହୋଇଥାଏ । ଛୋଟ, ହାଲୁକା ଏବଂ ପତଳା ଜିନିଷର କମ୍ଚନ ଢୋର ହୋଇଥାଏ । 
ଏଠି ବେଶୀ ପାଣି: ଥିବା ଗିଲାସରୁ ଧୀର ସୃର ଓ ଅଲ୍‌ ପାଣି ଥିବା ଗିଲାସରୁ ଜୋର ସୃର ବାହାରୁଛି । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଗଖ ୪୭ 


ମତେ ଉଠାଆଅ 


ଖାଲି ହୋତଲ ହାତରେ ଉଠାଇବା ବଦଢୁତ ସହୂଢ। କିନ୍ଧ ତାକୁ ପଦି ଗୋଟିଅ ଙ୍ଡ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଉଠାଇବାକୂର କ୍ରହାପିବ ? ଓଦ୍ଦାଗ ଗୋଟିଓ ଜଜା ବାଟ ଗହଢିଛି। 


କ 6) ଦରକ/ର 


ଖାଲି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋଡଲ, ସୋଡା ତ 
କିରି କରିବ 

ବୋତଲରେ ଷ୍ଟ ପୂରାଇ ଉଠାଇବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କଲେ ହ୍ରେବ ନାହିଁ । 8୍ଖ ଉପରେ 
ରଖି ଉଠାଅ କିମ୍ବା ବୋତଲ ବେକରେ 
ଷ୍ଟଟିକୁ ଗୁଡ଼ାଇ ଗୋଟିଏ ଫାଶ କର । 
ଏଥର ଉଠିଯାଇପାରେ ! କିନ୍ତୁ ଏହାର 
ଆଉ ଗୋଟିଏ ମଜା ବାଟ ରହିଛି । 


ଷ୍ଟର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ୫-୭ ସେମି. 
ମୋଡ଼ିଦିଅ। ମୋଡ଼ା ହୋଇଥିବା ମୁଣ୍ଡଟିକୁ 
ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପୁରାଇଦିଅ । ଏବେ ଷ୍ଟଟିକ୍ସ 
ଧରି ବୋତଲକୁ ଉପରକୁ ଉଠାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କର | ଷ୍ଟର ମୋଡ଼ି ହୋଇଥିବା ମୁଣ୍ଡଟି ଅଲ୍ଢ 
ଖୋଲିଯିବ `ଏବଂ ବୋତଲର ଗୋଟିଏ କଡ଼ରେ 
ଲାଖି ରହିଯିବ । ଏବେ ସାବଧାନ ହୋଇ 
ଉଠାଇଲେ ବୋତଲଟି ଉଠିଯିବ । 


୦ କାହିକି 
ଷ୍ଟଟିକୁ ବଙ୍କାଇଲେ ତାଦ୍ରୀ ଆପେ ଆପେ ସିଧା ଦ୍ରୋଇଯିବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଛି । କିନ୍ତୁ ମୋଡ଼ା ମୁଣ୍ଡଟି 
ବୋତଲ ଭିତରେ ପଶିଥିବାରୁ ପୁରା ଖୋଲିପିବା ପାଇଁ ଜାଗା ନାହିଁ । ସେଥିପାଇଁ ସେ ବୋତଲର ମୁହଁରେ 
ଲାଖିଯାଉଛି । ଫଳରେ ଟିକିଏ ସାବଧାନ ହୋଇ ଉଠାଇଲେ ବୋତଲଟି ଉଠିଯାଉଛି । 


୪୮ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଜଲ୍ରଲ ଚାଣିବା 


କିଛି ଜିନିଷକୁ କାଗଜ ଉପରେ ରଖି ଟାଣି ଆଞ୍ମିବା ବେଶ ସହଜ। କିନ୍ଧ 
ଜିନିଷଟି ପଦି ଗିଲାସେ ପାଣି ଡ୍ରୋଇଥାଓ ତେବେ କାଜ୍ଟି କଙ୍ଟ। ଓଠି ଖବର 
କାଗଜ ଉପରେ ପାଣି ଗିଲାସ ଗଖି ତଳ କାଗଜଟି ଟାଣ ଦେଇପାଗିନା। 


କ'6/ ଦରକାର 

ଗୋଟିଏ କାଚ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିଲାସ, ଭାଇ ନଥିବା ଖବର କାଗଜ 
ଜିପ କରିବ 

ଗିଲାସରେ ଅଧା ଯାଏ ପାଣି ଭତ୍ଜି କର । 
ଦେଖିବ ଯେପରି ତା'ର ବାହାର ପଟ ଓଦା 
ହେବନାହିଁ । ଟେବୁଲ ଉପରେ ଗୋଟିଏ 
ଖବର କ୍ରାଗଜ ବିଛାଇ ଦିଅ । ଖବର 
କାଗଜରେ ଯେପରି ଭାଙ୍ଗ ନଥିବ । ତା' 
ଉପରେ ଗିଲାସଟି ରଖ । ଏବେ କାଗଜଟି 
ଧୀରେ ଧୀରେ ଟାଣ । କ'ଣ ହେଲା ? ଏବେ 
ପୁଣି ଥରେ ଗିଲାସଟି କାଗଜ ଉପରେ ରଖି 
ଜୋରରେ ଝିଙ୍କିନିଅ। କ'ଣ ହେଲା ? 
ଧୀରେ ଟାଣିବା ବେଳେ ଗିଲାସ ବି କାଗଜ 
ସହ ଟାଣି ହୋଇ ଆସିଲା । କିନ୍ଧୁ 
କାଗଜକୁ ଝିଙ୍କିଂବାରୁ ଗିଲାସ ଯେଉଁଠି ଥିଲା ସେଇଠି ରହିଗଲା, କେବଳ କାଗଢଟି ଖମି ଆସିଲା । 


ଫ୦ରି କାହିକି 

ଧୀରେ ଟାଣିବା ବେଳେ କାଗଡ ଓ ଗିଲାସ ଦୂଇଟି ଘର୍ଷଣ ଯୋଗୁ ଲାଖି ଯାଉଥିଲା । ତେଣୁ ଦୁହେଁ ଟାଣି 
ହୋଇ ଆସିଲେ । କିନ୍ତୁ ହଠାତ ଟାଣିବା ବେଳେ ଘର୍ଷଣ କାମ ଦିଏନାହ୍ି । ଗିଲାସରେ ପାଣି ଥିବାରୁ 
ତାହ୍ରା ଓଜନିଆ ହୋଇଥାଏ । ଓଜନିଆ ଜିନିଷ ବାହାରୁ ବଳ ନପାଇଲେ ଯେଉଁଠି ଥାଏ ସେଇଠି 
ରହିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ । ତେଣୁ ଝିଙ୍କିଲାରୁ ଗିଲାସ ତା' ଜାଗାରେ ରହିଲା ଓ କାଗଢ ଖସିଆସିଲା । 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୪୮ 


ଝ୍ଧତରେ ବାଡ଼ି 


ଗୋଟିଏ ବାତ୍ରିରଗ ଜହି କାଢ଼ିବା କେତେ ସହଜ । ଜିଜ ଦ଼ାତ ଉପରେ କେତେ 
ଜିପ୍ଟନ୍ଵଣ ରଢ଼ିଛି କେବେ ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖିଛ କି ୨? ଏବେ କଗି ଦେଖିବା। 


କ'ଣ ଦରକ/ର 
ପ୍ରାୟ ୬୦ ସେମି. ଲମ୍ବାର ଗୋଟିଏ ବାଡ଼ି ବା ସ୍କେଲ 
କିଯରଦି କଳିବ 

କେବଳ ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିକୁ ବାହାରକୁ 
ରଖି ବାକି ସବୁ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଭାଙ୍ଗିଂଦିଅ । 
ଏବେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିକୁ ପୋଡ଼ି ତା' ଉପରେ 
ସ୍କେଲଟି ରଖି ସନ୍ତୁଳିତ କରିବା ପାଇଁ 
ଚେଷ୍ଟାକର । ଏବେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଦୁଇଟି ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡ ଆଡ଼କୁ ଘୁଞ୍ଚାଅ । କ'ଣ 
ହେଉଛି ? ଏକା ସାଙ୍ଗରେ ଦୁଇଟିଯାକ 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଘପୁଞଚିପାରୁଛି କି ? ଏବେ ସ୍କେଲର 
ଯେକୌଣସି ଦୁଇଟି ଜାଗାରେ ଆଙ୍କୁଠି 
ଛଡ଼ାରେ ରଖି ସନ୍ତୁଳିତ କର । ଆଗ ଥର 
ଭଳି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିକୁ ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡ ଆଡ଼କୁ 
ଘୁ୍ଚାଇବାକୂ ଚେଷ୍ଟା କର । ଏଥର ବି କ'ଣ 
ହେଲା ? ଦୁଇଟିଯାକ ଆଙ୍ଗୁଠି ଏକା 
ସାଙ୍ଗରେ ଘୁଞ୍ଚିପାରିଲା କି ? 


ଫ୦ରି କ/ହିଜି 

ଯେତେବେଳେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟି ଏକାଠି ହୋଇ ସ୍ପେଲକୁ ସନ୍ତୁଳିତ କରିଛି ସେତେବେଳେ ତାହା ସ୍ପେଲର 
ଗୁରୁତ୍ସ କେନ୍ଦ୍ରରେ ରହିଛି । ଆଙ୍ଗୁଠି ଘୁ୍ଚାଇଲା ବେଳେ କେନ୍ଦ୍ରର ପାଖରେ ଥିବା ଆଙ୍ଗୁଠି ଅଧିକ ଚାପ 
ଅନୁଭବ କରେ ସେଥିପାଇଁ ଅଲଟ ଘୁଖ୍ଚେ । ସେଥିପାଇଁ ଥରକେ ମାତ୍ର ଗୋଟିଏ ଆଙ୍ଗୁଠି ହିଁ ଘୁଞ୍ଚଛି । 


୫୦ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


କୁଦ୍ଗକ କାଚଗୋଲି 


କାଟଗୋଲି ଜେଇ କେତେ ପ୍ରକାରର ଖେଳ ଖେଳିଥିବ। କିନ୍ଧ ସେ ଗୋଲିଗୂଡ଼ିକ ଆମ 
କଥା ମାନି ଚାଲିବା କେବେ ଦେଖିଛୁ କି ? "ଚା କାଜଟିପ କରି ସେକଥା ଦେଖିବା। 


କ'ଣ ଦରକା/ର 

ଦୁଇଟି କାଠ ସେଲ, କାଚଗୋଲି, ସେଲୋଟେପ୍‌ 
କିଥରି କରିବ 

ଟେବୁଲ ଉପରେ ଦୁଇଟି କାଠ ସ୍ପେଲ 

ରଖ । ଦୁଇଟି ଭିତରେ ପ୍ରାୟ ଦେଢ଼ 
ସେ.ମି. ଫାଙ୍କ ରଖ ଓ ଦୁଇଟିଯାକ 
ସମାନ୍ତର ରହିବା ଦରକାର । ଦୂଇଟି 
କାଚଗୋଲି ନିଅ ଓ କାଠ ସ୍ପେଲର 

ଫାଙ୍କ ଉପରେ ପାଞ୍ଚ ସେମି. ଛଡ଼ାରେ 

ରଖ । ଗୋଟିଏ ଗୋଲିକୁ ଧୀରେ କରି 

ମାର ଯେପରି ତାହା ଯାଇ ଦ୍ବିତୀୟ 
ଗୋଲିକୁ ଧକା ଦେବ । କ'ଣ ହେଲା ? 
ଦ୍ବିତୀୟ ଗୋଲିଟି ଗଡ଼ିବା ବେଳେ ପ୍ରଥମ ଗୋଲିଟି କେଉଁଠି ରହିଲା ? ଏବେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଗୋଲି 
ନିଅ । ପ୍ରଥମ ଗୋଲି ଦୁଇଟିକୁ ଲଗାଲଗି କର ରଖ ଓ ତୃତୀୟଟିକୂ ଟିକିଏ ଛାଡ଼ି କରି ରଖ । ଏବେ 
ତୃତୀୟ ଗୋଲିକୁ ମାର ଯେପରି ତାହା ଦ୍ଵିତୀୟ ଗୋଲିକୁ ଧକା ମାରିବ । କ'ଣ ହେଲା ? 


ସେଲୋଟେପ୍‌ 


୦ରି କାହିକି 

ଏଠାରେ ବସ୍ତୁର ଜଡ଼ତ୍ସ କାମ କରୁଛି । ପ୍ରଥମ ଗୋଲିଟି ଛିର ଅବସ୍ଥାରେ ରହିଛି । ଦ୍ଵିତୀୟ ଗୋଲିଟି ଧକା 
ମାରିବା ଫଳରେ ତା'ର ଶକ୍ତି ପ୍ରଥମକୁ ଚାଲି ଯାଉଛି । ତେଣୁ ସେ ଛିର ହୋଇ ରହୁଛି ଓ ପ୍ରଥମଟି ଯାହା 
ଛିର ଥିଲା ଚାଲିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରୁଛି । ଦ୍ବିତୀୟ ଅବସ୍ଥାରେ ତୃତୀୟ ଗୋଲିଟି ଦ୍ବିତୀୟ ଗୋଲିକୂ ଧକା 
ଦେଉଛି । ତେଣୁ ତୃତୀୟ ଗୋଲିର ଶକ୍ତି ଦ୍ବିତୀୟ ଗୋଲି ପାଉଛି । ସେ ପୂଣି ତା'ର ଶକ୍ତିକୁ ପ୍ରଥମ 
ଗୋଲିକୁ ଦେଉଛି । ସେଥିପାଇଁ ସେ ଛିର ରହୁଛି । କିନ୍ତୁ ପ୍ରଥମ ଗୋଲି ଗଡ଼ଛି । ଏହିଭଳି ଯେଡେ ଅଧିକ 
ଗୋଲି ନେଇ ଖେଳିଲେ ବି ଯେତୋଟି ଗୋଲି ମାରିବ ସେପଟୁ ସେତିକିଟି ଗୋଲି ହିଁ ଆଗକୁ ବଢ଼ିବ । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫୧ 


ପାଣିର ଖସଡ଼ା 


ପାର୍କରେ ବଗିଚାରେ ଖସଡ଼ାରେ ଖେଳିଥିବା । ପାଣି ପଡ଼ିଥିବା ଜାଗା ଢାଲ 
ଜଢ଼ୋଇଥିଲେ ବି ଗୋଡ଼ ଖସ୍ଥିଯାଓ। ଓଜିତଡି କାଢ୍ରିକି ହ୍ଦୋଇଥାଓ କରି ଦେଖିବା। 


କ'6/ ଦରକାର 
ପ୍ରାୟ ୫୦ ସେ.ମି. ଲମ୍ବାର ଖଣ୍ଡେ ପାଲିସ ପଟା କୋଠ, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କାଚ ବା ଧାତୁର ହ୍ରେଲେ ଚଳିବ), 
ଛୋଟ କାଠର ଚାରିକୋଣିଆ ଟୁକୂଡ଼ା, 


ଜିଯରି କରିବ 

କାଠ ପଟାଟିକୁ କଣୁଆ କରି ରଖ । ସବା 
ଉପରେ କାଠର ଚାରିକୋଣିଆ ଖଣ୍ଡଟିକୁ ରଖି 
ଖସାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । ଖମୁଛି କି ? ଏହା 
ତ ପଟାରେ ଲାଗିଯାଉଛି । ତଳକୁ ଖସିବା ପାଇଁ 
ହେଲେ ତାକୁ ହାତରେ ଠେଲିବାକୁ ପଡ଼ଛି । 


ଏବେ ପଟାଟିକୁ ପାଣିକଳ ତଳେ ସେହିଭଳି 
କୋଣିଆ କରି ରଖ । କଳ ଖୋଲିଦିଅ ପେପରି 
ପଟା ଉପରେ ପାଣି ବୋହିବ । ଏବେ ପୁଣି ଥରେ 
କାଠ ଖଣ୍ଡଟିକୁ ଉପରେ ରଖି ଖସାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କର | ଏଥର କାଠ ଖଣ୍ଡଟି ବେଶ୍‌ ଆରାମରେ 
ତଳକୁ ଖସିଯିବ, ଠିକ ପେମିତି ଖସଡ଼ାରେ 
ଖେଳିବା ବେଳେ ଆମେ ଖସିଥାଏ । 


ଫ୦ରି କ/ନଜିକି 

କିଛି ଢିନିଷ ଖସିବା ବେଳେ ଘର୍ଷଣ ତାକୁ ବାଧା ଦେଇଥାଏ । ତେଣୁ ତାହା ଖସିପାରି ନଥାଏ । କିନ୍ତୁ ଯଦି 
କୌଣସି ବାଟରେ ଘର୍ଷଣକୁ କମାଇ ଦିଆଯାଇପାରେ ତେବେ ଜିନିଷଟି ଆରାମରେ ଖସିପାରେ । ଏଠି 
ପ୍ରଥମେ ପଟା ଉପରେ କାଠଟି ଖସିବା ବେଳେ ଘର୍ଷଣ ତାକୁ ବାଧା ଦେଇଥିଲା । କିନ୍ତୁ ପରେ କଳ ତଳେ 
ରଖିବାରୁ ପାଣି ଘର୍ଷଣକୁ କମାଇଦେ ଉଛି । ସେଥିପାଇଁ କାଠ ଖଣ୍ଡଟି ଆରାମରେ ତଳକୁ ଖସିଆସୁଛି । 


୫୨ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


କିଏ ଆଗ ଖାସିବ 


ଖସଡ଼ାରେ ଖେଳିବା ବେଳେ ଆମ ତିତରୁ କିଥ ଆଗ ଖସିପା” ତ କିଏ ଉଲଗେ ଖସିପାରେ 
ଜାଢ୍ଦି। କିଅ ଉଲ ଖସେ କିଓ ଖସିପାରେ ନାହଁ ଗୋଟିଓ ଅଜା କାଞ୍ଚ କରି ଦେଖିବା । 


କ 6! ଦରକାର 


ଦିଆସିଲି, ପଥର, ଛୋଟ ଚାରିକୋଣିଆ କାଠ ଖଣ୍ଡେ, ଲିଭାଇବା ରବର, ଚେପଟା କାଚ ବୋତଲ, 
ବରଫ ଖଣ୍ଡ, ବଡ଼ ଚିକଣ କାଠ ବା ଧାତୁର ପଟା 

ଜିଅରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଚିକଣ କାଠ ପଟା ନିଅ । 
ତା'ର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ତଳେ ଇଟା ବା 
କାଠ ଖଣ୍ଡେ ରଖ ଯେମିତି ତାହା ଅଲ୍ବ 
ଉଠି ରହିବ । ଉପର ମୁଣ୍ଡରେ ଗୋଟିଏ 
ଧାଡ଼ି କରି ଦିଆସିଲି, ଛୋଟ ପଥର 
ଖଣ୍ଡେଢ ଚାରିକୋଣିଆ କାଠ ଖଣ୍ଡେ, 
ଲିଭାଇବା ରବର, ' ଚେପଟା କାଚ 
ବୋତଲ, ଖଣ୍ଡେ ବରଫ ରଖ । ଧୀରେ 
ଧୀରେ ସେ ମୁଣ୍ଡଟି ଆଉ ଟିକିଏ 
ଉପରକୁ ଉଠାଅ । କ'ଣ ହେଲା ? 
କେଉଁ ଜିନିଷ ଆଗ ତଳକୁ ଖସିଲା ? 
ଗୋଟିଏ ଧାତୁର ପଟା ନେଇ ଏହି ପରଖଟି କର । ଏଥର କ'ଣ ହେଲା ? କିଏ ଆଗ ଖସିଲା ? କାଠ 
ପଟା ଓ ଧାତୁ ପଟା ଭିତରେ କିଛି ଅଲଗା ହେଲା କି ? 


୦ରି କ/ନିକି 

କିଛି ଢିନିଷ ଅନ୍ଯ ତୁଳନାରେ ଭଲରେ ଖସିଲା । ଯିଏ ଭଲରେ ଖସିଲା ତାକୁ ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ଏଗୁଡ଼ିକ 
ଅନ୍ୟ ତୁଳନାରେ ଅଧିକ ଚିକଣ । କାଠପଟା ବା ଧାତୁରେ ଖସିବା ବେଳେ ଘର୍ଷଣ ତାକୁ ବାଧା ଦେଉଛି । 
ପାଲିସ ଢିନିଷର ଘର୍ଷଣ କମ୍‌ ତେଣୁ ସେଗୁଡ଼ିକ ସହଜରେ ଖସୁଛି । ଖଦଖଦଡ଼ିଆ ପୃଷ୍ଠରେ ଘର୍ଷଣ ବେଶି, 
ତେଣୁ ତାହା ଭଲ ଖମିପାରେ ନାହିଁ । ରବରର ଘର୍ଷଣ ବେଶି, ତାହା ପ୍ରାୟ ଖସିଲା ନାହି । 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫୩ 


ମୋ ସଙ୍କ ଲାଖିଯାଅ 


କେବେ କେବେ ଗିଲାସ ଭିତରେ ଗିଲାସ ପଶି ଲାଖିପାଓ। ତାହା ଓଦା ହୋଇଥିଲେ ତ 
ଛଡ଼ାଇବା ଆଡଢ଼ୂଗି କଷ୍ଟ। ସେଦ୍ଦି ବଷପ୍ଟରେ ଗୋଟିଏ ଜଜା କାଜ କରି ଏବେ ଦେଖିବା। 


କ'ଣ ଦରକାର 
କାଚ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିଲାସ. ଦୁଇଟି କାଗଜ 


ଜିଦି କରିବ 

ଦୂଇଟି କାଚ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିଲାସ ନେଇ ଗୋଟିକ 
ଭିତରେ ଆରଟି ପୂରାଅ ଓ ଭଲ କରି ଚାପିଦିଅ । 
ପୁଣି ଅଲଗା କରିବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କର । କେତେ 
ସହଜ ବା କଷ୍ଟରେ ଅଲଗା ହେଲା ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । 
ଗିଲାସ ଦୁଇଟିକୁ ଓଦା କରି ଆଗ ଭଳି 
ଯୋତିଦିଅ ଏବଂ ଅଲଗା କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । 
କେତେ ସହଜଢରେ ବା କଷ୍ଟରେ ଅଲଗା ହେଲା ? 


ଫ୦ଜି କ/ହିଁଳି 


ଶୁଖିଲା ଗିଲାସ 
ସହଉରେ ଛାଡ଼ିଯାଏ 


ଓଦା ବା ଶୁଖିଲା କେଉଁଥିରେ ଅଲଗା କରିବା 
ସହଜ ? ସେହିଭଳି ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ କାଗଜ ନେଇ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ ଓ ଅଲଗା କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କର । ପୁଣି ଥରେ କାଗଜ ଦୁଇଟିକୁ ଓଦା 
କରି ଯୋଡ ଓ ଅଲଗା କର । କ'ଣ ହେଲା ? 
ଶୁଖିଲା ଥିବା ବେଳେ ଅଲଗା ହେବା ସହଜ । 


ଓଦା ଗିଲାସ ବା କାଗଜରେ ଥିବା ଛୋଟ ଛୋଟ ପାଣି ବ୍ରନ୍ଦା ପରସ୍ତର ସହ ଲାଖି ଯାଉଛି । ତେଣୁ ଓଦା 
ବେଳେ ତାଙ୍କ ଅଲଗା କରିବା ସମୟରେ ପ୍ରକୃତରେ ପାଣିକୁ ହିଁ ଅଲଗା କରାଯାଉଛି । ଅଠା ଲଗା 
ଆଜ୍କୁଠି ଦ୍ରଇଟିକୂ ଅଲଗା କଲେ ଯେମିତି ଦେଖାଯାଏ, ପାଣି ଅତି ପାଖରୁ ସେମିତି ହିଁ ଦେଖାଯାଏ । 


୫୪ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ସଙ୍ଦଜରେ ଘଷିବା 


ଆଗ ପଗଖରେ ଆଜେ ଦେଖିଲେ ପେ ଘର୍ଷଣ ଯୋଗୁ ଗତି କମିଯାଉଛି। କିନ୍ତ 
ଓମିତି କିଛି ବାଟ ରହିଛି କି ଯେଉଁଥିରେ ଘର୍ଷଣ କମେଇ ହ୍ରେଟ ୨? 


କ'ଣ ଦରକାର 

ପ୍ରାୟ ସାତ ସେମି. ବର୍ଗର ଦୁଇଟି କାଠ ଖଣ୍ଡ, ସାବୁନ, ତେଲ ଦୁଇଟି ଟିଣ ଖୋଳ 
ଜିଠଦ୍ଦି କଦ୍ଦିବ 

ପ୍ରାୟ ସାତ ସେ ମି. ବର୍ଗର ଦୁଇଟି କାଠ 
ଖଣ୍ଡ ନିଅ । ଦୁଇଟିକୁ ଧରି ଢୋରରେ 
ଘଷ । ତାକୁ ଛୁଇଁକରି ଦେଖ । ଗରମ 
ଲାଗୁଛି କି ? ଏବେ ଖଣ୍ଡ ଦୁଇଟିରେ 
ସାବ୍ରନ ଲଗାଇଦିଅ ଏବଂ ପୁଣି ଥରେ 
ଆଗ ଭଳି ଘଷ । ଏବେ ଗରମ ଲାଗୁଛି 
କି ? ଆଗ ଥର ଅପେକ୍ଷା ବେଶୀ ନା 
କମ୍‌ ? ଟିଣ ଖୋଳ ଦୁଇଟି ନିଅ । 
ଏଗୁଡ଼ିକ ବେଶ୍‌ ଚିକଣ ଥିବ । ଖୋଳ 
ଦୁଇଟିକୂ ପରସ୍ପର ସହ ଘଷ ଓ ଦେଖ 
ଯେ ଗରମ ଲାଗୁଛି କି ନାହିଁ । ଏବେ ଏ 
ଦୁଇଟି ମଝିରେ କିଛି ତେଲ ଲଗାଇ ଦିଅ 
ଓ ଆଗ ଭଳି ଘଷ । ଏବେ ଗରମ 
ଲାଗୁଛି କି ? 


୦ରି କ/ଚ଼ିକି 

ସାବୁନ ଓ ତେଲ ହେଉଛି ସ୍ବେହକ । ଦୁଇଟି ପୃଷ୍ଠ ଭିତରେ ଘର୍ଷଣ କମାଉଥିବା ଜିନିଷକୁ ସ୍ଲେହକ 
କହାଯାଏ । ସେଥିପାଇଁ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ଗୁଡ଼ିକ ଭଲରେ କାମ କରିବା ପାଇଁ ସେଥିରେ ସ୍ବେହକ ଦିଆଯାଏ । ଏଠି 
ସେଥିପାଇଁ ସାବୁନ ଓ ଡେଲ ଲାଗିବା ପରେ କାଠ ବା ଖୋଳ ଦୁଇଟି ସହଜରେ ଘଷି ଦେଉଛି । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫୪୫ 


ଭେଳା 


କାଦୁଅ ଟେଳାଏ ପାଣିରେ ପକାଇଲେ ତାହା ପାଣିରେ ବଡ଼ିପିବ। କିନ୍ଧ ଆମର 
ଅଡ଼ି ଖେଳଗେ କାଦୁଅ ଟେଳା ଚି ପାଣିରେ ତାସିବ। ଅବେ କରି ଦେଖିବା। 


କ'6/ ଦରକ/ର 
କାଦୁଅ ବା ଚିକିଟା ମାଟି, ଆଇସକ୍ରିମ କାଠି, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପ୍‌ ସେଲୋଟେପ୍‌ 


ଜିଠରି କରିବ 

କାଦୂଅ ବା ଚିକିଟା ମାଟି ଚକଟି ସେଥିରେ ଦୂଇଟି 
ଦଲ୍‌ ତିଆରି କର । ଗୋଟିଏ ଶୁଖିବାକୁ ଛାଡିଦିଅ ଓ 
ଆଉ ଗୋଟିଏର ଚାରିପଟେ ଚାରିଟି ଆଇସକ୍ରିମ 
କାଠି ପୂରାଇଦିଅ ଓ ଶୁଖିବାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଶୁଖିଗଲା 
ପରେ କାଦୁଅ ବଲ୍ଟି ପାଣିରେ ଭସାଇବାକୂ ଚେଷ୍ଟା 
କର । ତାହା ବୁଡିଯିବ । ଏବେ କାଠିଲଗା ବଲଟି 
ଭସାଅ । ତାହା ଆରାମରେ ପାଣିରେ ଭାସିବ । 
ବଲ୍‌ରେ ଅଧିକ କାଠି ଲଗାଇ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । 


ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପ୍‌ ପାଣିରେ ଭସାଅ । ସେଥିରେ 
ପାଣି ଭତ୍ି କରି ଭସାଇବାକୃ ଚେଷ୍ଟା କର । ତାହା 
ବ୍ରଡ଼ିଯିବ । ଏବେ ଚାରିଟି ଆଇସକ୍ରିମ କାଠିକୂ ଯୋଡି 
ଗୋଟିଏ ଛକି କର । ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପକୁ ଛକିର ମଝିରେ 
ରଖି ପାଣିରେ ଭସାଅ । କ'ଣ ହେଲା ? 


୦ରି କ/ହିକି 
କାଠି ବହୁତ ହାଲୁକା । ସେଥିପାଇଁ ସେଗୁଡିକ ପାଣିରେ ଭାସେ । କିନ୍ତୁ କାଦୂଅର ବଲ୍ର ଓଜନ ବେଶୀ 
ହୋଇଥିବାରୁ ତାହା ବୁଡିଯାଉଛି । ସେଥିରେ ଚାରୋଟି କାଠି ଲଗାଇ ଦେବାରୁ ବଲ୍‌ର ଓଜନ ଗୋଟିଏ 
ବଡ ଅଞ୍ଚଳରେ ବାଣ୍ଟି ହୋଇଯାଉଛି । ସେଥିପାଇଁ ତାହା ଭାସୁଛି । 


୫୬ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


ପୋଷ୍କାର୍ଡ ଝୁଲା 


କୌଣସି ତିନିଷକୁ ଗୋଟିଏ ଆଙ୍ଗୁଠି ଉପରେ ସନ୍ଧୁଳିତ କରି ରଖିବାକୁ ହେଲେ ଜିନିଷଟିର 
ମଝିରେ ଝୁଲାଇବାକୁ ହେବ । କିନ୍ତୁ ପୋଷ୍ଟକା୍ତ ଉଳି ପତଳା ଜିନିଷକୁ ଗୋଟିଏ ଆଙ୍କୁଠି 
ଉପରେ କିପରି ଝୁଲାଇ ରତଖିପାରିବା ? ସେଥିରେ କଣା କରିପାରିବ ନାଡ଼ି । 


କଂ) ଦରକ/ର 

ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ, କଇଁଚି, ସ୍କେଲ, ପେନପିଲ 

ଜିଥରି କରିବ 

ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡର ଲମ୍ବା ପଟର ତଳ ଧାରରେ ଯେଉଁ 
ପଟର ଲମ୍ବା ୧୪ ସେମି) ଦୁଇପଟୁ ୪ ସେମି 
ଲେଖାଏଁ ଛାଡ଼ି ଦାଗଦିଅ । ଉପର ଲମ୍ବା ଧାରର 
ମଝି ବାହାର କର । ମଝିରେ ଉପରୁ ୩ ସେମି ଛାଡ଼ି 
ଦାଗ ଦିଅ। ଏବେ ଏହ୍ରି ତିନୋଟି ଦାଗକୁ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭୁଜ ଆକାରର ଚିତ୍ର କଟା ତ୍ରିଭୁଜ 
ମିଳିବ । ଏହି ତ୍ରିଭୁଢଟିକୁ କାଟି ବାହାର କରିଦିଅ । 


ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟି ଚିତ୍ର ଭଳି ଦେଖାଯିବ । ଏବେ 
୫୮ ଭୁ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡର କଟା ହୋଇଥିବା କୋଣଟି ଗୋଟିଏ 
ପେନସିଲ ଉପରେ ରଖିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । ତାହା 
ବେଶ୍‌ ଆରାମରେ ସନ୍ତୁଳିତ ହୋଇ ରହିପାରିବ । 


୪୦ରି କ/ହିଳି 

କୌଣସି ଜିନିଷର ଗୁରୁତ୍ସ କେନ୍ଦ୍ର ତା'ର ଆଧାର ଭିତରେ 
ରହିଲେ ତାହା ସନ୍ତୁଳିତ ହୋଇ ରହେ । ଏଠି 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟି କଟା ହୋଇଥିବାରୁ ତା'ର ଗୁରୁତ୍ସ କେନ୍ଦ୍ର 
ପାଖରେ ଆମ ଆଙ୍ୁଠିଟି ରହୁଛି ଓ ସେଥିପାଇଁ ତାହା 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଉପରେ ରହିପାରୁଛି । 


ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫୪୭ 


ବଡ଼ ପିଠିରେ ନଛୋଟଚଂର ଡିଆଁ 


ବଲ୍‌ ଖେଳିବାକୁ ସମସ୍ତଙ୍କ ବଦୂତ ଅଜା ଲାଗେ। ତଳେ ପକାଇଲେ ତାହା 
ବେଶ୍‌ ଉପରକୁ ଉଠିପାଥ। ଆଜ୍େ ପ୍ରାଷ୍ଠ ଗୋଟିଏ ବଲ୍‌ ପକାଇ ଖେଳିଥାଓ। 
ଅବେ କିନ୍ଧ ଦ୍ରଇଟି ବଲ୍‌ ଜେଇ ଗୋଟିଏ ଜଜା ଖେଳ ଖେଳିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 

ବାସ୍କୋଟ ବଲ୍‌, ଟେନିସ୍‌ ବଲ୍‌ 

କିପରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ବାସ୍କେଟ ବଲ୍‌ରେ ପୂରା ପମ୍ପ 
ଦେଇଦିଅ ଯେପରି ତାହା ତଳେ 
ପକାଇଲେ ବେଶ୍‌ ଉପରକୁ ଡେଉଁଥିବ । 
ଟେନିସ୍‌ ବଲ୍‌ ବା ସେହ୍ବିଭଳି ଡେଉଁଥିବା 
ବଲ୍ଟିଏ ନିଅ । ପ୍ରଥମେ ଟେନିସ୍‌ ବଲ୍ଲକୁ 
ତଳେ ପକାଅ ଓ ତାହା କେତେ 
ଉପରକୁ ଉଠିଲା ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ବାସ୍କେଟ 
ବଲ୍୍‌ଟିକୁ ମଧ୍ଯ ପକାଇ ଲକ୍ଷ୍ଯ କର 
କେତେ ବାଟ ଉଠିଲା । 


ଟେନିସ୍‌ ବଲ୍‌ 


ଏକା 
ସାଙ୍ଗରେ 
ତଳେ 
ପକାଅ 


ବାସ୍ଷେଟ ବଲ୍‌ 


ଏବେ ବାସ୍କେଟ ବଲ୍‌ ଉପରେ ଟେନିସ୍‌ ବଲ୍ଟିକୁ ରଖ ଓ ଦୁଇଟିଯାକକୁ ଏକା ସାଇଂରେ ତଳେ ପକାଅ । 
ଏବେ ଟେନିସ୍‌ ବଲ୍ଟି କେତେ ଉପରକୁ ଉଠିଲା ? ଟେନିସ୍‌ ବଲ୍‌ ନପାଇଲେ ସେହିଭଳି ଭଲ ଡେଉଁଥିବା 


ଛୋଟ ବଲ୍‌ ନେଲେ ମଧ୍ଯ ହେବ । 


୦ରି କ/ନ଼ିଳି 


କେବଳ ବାସ୍କେଟ ବଲ୍‌ ବା ଟେନିସ୍‌ ବଲ୍‌ ପକାଇଲେ ତଳେ ଧକ୍କା ଖାଇ ସେଗୁଡ଼ିକ ଉପରକୁ ଉଠି 
ଯାଉଛି । କିନ୍ତୁ ବଲ୍‌ ଉପରେ ବଲ୍‌ ରଖି ପକାଇବା ବେଳେ ବାସ୍କେଟ ବଲ୍‌ଟି ତଳେ ପିଟି ହେଉଛି, ଟେନିସ୍‌ 
ବଲ୍ଟି ମଧ୍ୟ ପିଟି ହେଉଛି | କିନ୍ତୁ ଏଥର ଟେନିସ୍‌ ବଲ୍‌ ବାସ୍କେଟ ବଲ୍ଠାରୁ ତଳଆଡ଼ୁ ଧକ୍କା ପାଉଛି । 
ବଡ଼ ଜିନିଷର ଅଧିକ ସଂବେଗ ଡା' ଦେହକୁ ଯାଉଥିବାରୁ ତାହା ବେଶୀ ଉପରକୁ ଉଠି ଯାଉଛି । 


୫୮ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


କଳାର ସାଇଙଫଳକଳଂ 


ଉପରେ ଗଖା ପାଇଥିବା ଟିଣରୁ ଗୋଟିଓ ନଳୀ ତଳ୍ଚକୁ ପକାଇ ତେଲ କଢ଼ା ଯାଉଥିବାର 
ଦେଖିଥିବ। ଥରେ ତେଲ ବାହାରିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କଲେ ତାହା ଆଉ ଵନ ଦୁନାଡ୍ଦି। ଓଡ଼ାକୁ 


= 


ସାଇଫଳନ କ୍ରଦ୍ଧାଯାଥ । କେବଳ ଜଳୀ ନୁହେ କନାରେ ବି ସାଇଫଳ କରିହ୍ରେବ। 


କ'6/ ଦରଳକ/ର 


ଗିଲାସ, ପାଣି ରଖିବା ପାଇଁ ଜାଗା, ସେଇ ଉଚ୍ଚତାର ଇଟା, ଲମା କନା, ପାଣି 


ଜିଅରି କରିବ 

ଇଟା ଉପରେ ଗିଲାସ ରଖି ସେଥିରେ ପାଣି 
ଉତ୍ଖି କର । ତଳେ ପାଣି ରଖିବା ପାଇଁ 
ଗୋଟିଏ ଜାଗା ରଖ । ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା କନା 
ନେଇ ତାକୁ ' ଭଲ କରି ମୋତ଼ି ଗୋଟିଏ 
ଦଉଡ଼ି ଭଳି କର । ତାକୁ ଓଦା କରିଦିଅ । 


¬ ଗିଲାସ 
KZN 
କନାର ଦଉଡ଼ି 


ଏ 
¥ ଇଟା 


୦ରି କ/ନ଼ିଳି 


ପାଣି ରଖିବା ଭାଗା 


ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଗିଲାସ ଭିତରେ ପୂରାଇ 
ଦିଅ ପେପରି ତାହା ଗିଲାସର ତଳ 
ଛୁଇଁବ । ଆର ମୁଣ୍ଡଟି ତଳେ ଢାଗାରେ 
ରଖ ପେପରି ମୁଣ୍ଡଟି ଗିଲାସ ଭିତରେ ଥିବା 
ଧାର ତଳକୁ ଝୁଲି ରହିବ । କିଛି ସମୟ 
ପରେ ଲକ୍ଷ୍ଯ କର ! ଏବେ ପାଣି ଗିଲାସରୁ 
ତଳେ ଥିବା ଢାଗାକୁ ଯିବାକୁ ଲାଗିବ । 


କୈଗିକ କ୍ରିୟା ଯୋଗୁ ପାଣି ଧୀରେ ଧୀରେ କନାରେ ଯାଇ ତାକୁ ଓଦା କରିଦେଉଛି । ପାଣି ଉପରକୁ 
ଉଠୁଛି ଓ ଉପରେ ପହଞ୍ଚିବା ପରେ ନିଜ ଓଜନ ଯୋଗୁ ତଳକୁ ଖସୁଛି । ତଳକୁ ଖସିବା ବେଳେ ତାହା 


କନା ଦେଇ ଆସୁଛି । 


ଅଜା , ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫୯ 


ଚ୍ାଣମଆ କାଗଜ 


କାଗଜ କିଅ ନ ତିରିଛି ୨ ବଦୂତ ସହଜ ନା ? ଗୋଟିଏ - ହିଙ୍କାରେ ଖଣ୍ଡେ କାଗଜ 
ଦୁଇ ଟ୍ୂକରଡ଼ା ଦ୍ରୋଇପିବ। କିନ୍ଧ ଗୋଟିଏ ରିନ୍ନ ବାଟରେ ଚିରିଲେ କାଗଜଟି ଓତେ 
ସଦ୍ରଢରେ ତିରିବନାଦ୍ରି। ଦେଖିବା କାଗଜ କେତେ ଟାଣ ହୋଇପାରେ । 


କଂ ଦରକାର 

୫ × ୭ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଖଣ୍ଡେ କାଗଜ, କଇଁଚି | 

ଜିଥଦି କରିବ 

୫ × ୭ ସେମି. ମାପର ଖଣ୍ଡେ କାଗଜ ନେଇ 

ତା'ର ଚଉଡ଼ା ବା ୭ ସେ.ମି. ଧାରରେ ଦୁଇ AE fae 


ଢାଗାରେ କାଟ କେ ଓ ଖ) ! କ ଓ ଖ ଦୂଇ 
କଟା ଦାଗ ମଧ୍ଯରେ କିଛି ଦୁରତା ରହିବା 
ଦରକାର । ଏଥର କଟା ହୋଇଥିବା ଧାରର 
ଉପର ଦୁଇ କୋଣକୁ ଦୁଇ ହାତରେ ଧରି 
କାଗଜଟିକୁ ଏପରି ଗୋଟିଏ ଝିଆ ଦିଅ ଯେପରି 
ତାହା ତିନି ଖଣ୍ଡ ହୋଇଯିବ । ତୁମେ ଯେଡେ 
ଢୋର ବା ଧୀରେ କାଗଢଟିକୁ ଚିରିପାର । କ'ଣ 
ହେଲା? ତିନି ଖଣ୍ଡ ହେଲା କି? 


ପିଡି ଜ/ନ୍ଦିଳି 

ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜର ଗୋଟିଏ ଧାରରେ ପ୍ରାୟ ସମାନ ଲମ୍ବରେ କ ଓ ଖ ଦୁଇ ଜାଗାରେ କଟା ହୋଇଥିଲା । 
ଗୋଟିଏ କଟାଠାରୁ ଦେଖିଲେ ଆରପଟଟି ବଡ଼ ହେବ । ତେଣୁ କାଗଜର ଯେକୌଣସି ଗୋଟିଏ ପାଖ 
ସବୁବେଳେ ଅନ୍ଯ ପାଖ ଅପେକ୍ଷା ଶକ୍ତ ଥିବ । ଆମେ ଯେତେବେଳେ କାଗଜକୁ ଚିରିବା ପାଇଁ ଶକ୍ତି 
ପ୍ରପ୍ଠୋଗ କରୁଛେ, ସେତେବେଳେ ଦୁର୍ବଳ ଅଂଶଟି ପ୍ରଥମେ ଚିରିବା ଆରମ୍ଭ କରୁଛି । ଏହାପରେ ସବୁଯାକ 
ଶକ୍ତି ସେହି ଜାଗାରେ କେନ୍ଦ୍ରୀଭୂତ ହୋଇଯାଇ ସେହି ଜାଗାରେ କାଗଜକୁ ପୁରା ଚିରି ଦେଉଛି । କିନ୍ତୁ 


ଆର ପଟଟି ସେମିତି ଚିରି ନହୋଇ ରହିଯାଉଛି ।! ସେଥିପାଇଁ ପେତେ ଧୀରେ ବା ଢୋରରେ ଚିରିଲେ ବି 
କାଗଜଟିକୁ ତିନିଖଣ୍ଡ କରିବା ସହଜ ନୁହେ । 


ସପା ଜା ଦଜ୍ଞାନ "ପରା Digitized by srujanika@gmail.com 


ସୁତା ବୋ(ଟାମର ଚୋଳ 


କାଗଜରୁ ସୋତା ଠିପି. ସୋତା ଷ୍ଟ ଆଦିରୁ କେତେ ପ୍ରକାଗର ଖେଳ ତିଆରି 
କରିଛୁ। ଓବେ ସୂତା ଓ ବୋତାଞ୍ଚ ଜେଇ ଗୋଟିଏ ଖେଳ ତିଆରି କରିବା। ଗଢ୍ଛିତ 
ଷଳ୍ପି ଏଥିରେ କିପରି କାମ କରୁଛି ଦେଖିବା । 


କ'6/ ଦରକାର 
ପ୍ରାୟ ୩୦ ସେମି. ଲମାର ଗୋଟିଏ ମୋଟା ସୂତା, ବଡ଼ ବୋତାମ 


ଜିଅରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବୋତାମ ନିଅ । ସୁଏଟରରେ 
ଲାଗୁଥିବା ବୋତାମ ଉଲ କାମ ଦେବ । ଏହାର 
କଣାରେ ସୂତାର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡ ଗଳାଅ। ଯଦି 
ବୋତାମରେ ଚାରିଟି କଣା ଥାଏ ତେବେ ଦୁଇ 
କୋଣିଆ କଣାରେ ସୂତା ଗଳାଇବ | ସୁତାର ଦୂଇ 
ମୁଣ୍ଡରେ ଗଣ୍ଡି ପକାଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ବୋତାମକୁ 
ମଝିରେ ରଖି ମୂତାଟିକୁ ଦୁଇମୁଣ୍ଡକୁ ଟାଣି ଧର । 
ଦୂଇ ହାତକୁ ଘୁରାଇ ସୂତାଟି ମୋଡ଼ିଦିଅ । ଭଲ 
କରି ଗୁଡ଼ାଇ ହୋଇଗଲେ ସୂତାକୂ ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରୁ 
ଢୋରରେ ଟାଣ । ବୋତାମଟି ଘୁରିବ, କିନ୍ତୁ 
ଗୁଡ଼ାଇଲା ବେଳେ ଯେଉଁ ଦିଗକୁ ଘୂରିଥିବ ଏବେ 
ତା'ର ଓଲଟା ଦିଗରେ ଘୂରିବ | ହାତ ଢିଲା କଲେ 
ସୁତା ପୁଣି ଆପେ ଆପେ ଓଲଟା ପଟକୁ ଗୁଡ଼ାଇ ହୋଇଯିବ ! ଏବେ ପୁଣି ଟାଣିଲେ ବୋତାମ ଘୂରିବ 
ଘୂରିବ । ଏଦ୍ିଭଳି ଅନେକ ବେଳ ଚାଲିବ । 


୦ରି କାହିଁକି 

ବୋଡାମଟି ଶକ୍ତି ସଂରକ୍ଷିତ କରି ରଖୁଛି ଓ ଛାଡ଼ଛି । ସୂତାଟି ଟାଣିବା ଯୋଗୁ ତାକୁ ଆହୁରି ଅଧିକ ଶକ୍ତି 
ଦିଆଯାଉଛି । ଏହାକୁ ମଧ୍ଯ ବୋତାମଟି ରଖୁଛି ଓ ଛାଡ଼ିଲା ବେଳେ ତାକୁ ଛାଡ଼ଛି । ଏହାକୁ ଶକ୍ତି 
ନିୟାମକ ଚକ ବା ଫ୍ାଇଛହ୍ବିଲ୍‌ କୁହାଯାଏ । - 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଗଖ ୨c 


ଅସିର କିସ୍‌ମିସ 


ପାଣିରେ କିଛି ଢିଳିଷ ବଡ଼ି ପାଇଥିଲେ ତାକୁ ନଛୁଇଁ ଉପରକୁ ଆଣିବା ସହଜ 
ନୁହେଁ । ଗୋଟିଅ ଗିଲାସରେ କିଛି କିସ୍‌ମିସ ବ୍ରଡ଼ି ରଡ଼ିଥିଲେ ତାକ କିପରି 
ଉପରକୁ ଆଣିବା ? ଏଠି ସେଦ୍ିଉଳି ଗୋଟିଏ ଜ୍ଜଢା ପରଖ କରି ଦେଖିବା। 


କ'ଣ ଦରକ/ର 


ଗୋଟିଏ ସୃକ୍ଥ ଗିଲାସ (କାଚ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ), ଖାଇବା ସୋଡ଼ା, ଭିନେଗାର, କିଛି କିସ୍ମିସ୍‌ 


ଜିୟଜି କରିଚ 

ଗୋଟିଏ ସୃକ୍ର ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବା କାଚ 
ଗିଲାସ ନେଇ ସେଥିରେ ତିନିଭାଗ 
ପାଣି ଭଖି କର । ସେଥିରେ 
ଚାମୁଚେ ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ପକାଇ 
ପୂରା ମିଳାଇବା ଯାଏ” ଭଲ କରି 
ଗୋଳାଅ । ତିନି ଚାରିଟି କିସମିସ୍‌ 
ପକାଇଦିଅ। ଏଥିରେ ୨-୪ 
ଚାମଚ ଭିନେଗାର ପକାଅ । କ'ଣ 
ହେଲା ? ଆଉ କିଛି ଭିନେଗାର 
ପକାଇ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । 


ଫ୦ରି କ/ନିଜି 


ଭିନେଗାର 
ଓ ଖାଇବା 
ସୋଡ଼ା 

ମିଶା ପାଣି 


ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ସହ ଭିନେଗାର ମିଶିଲେ ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ବ ବାଷ୍ଟ ବାହାରେ । ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ପର ଫୋଟକା 
କିତ୍ଲମିସ୍‌ ଦେହରେ ଲାଗିଯାଉଛି । କିସମମିସ୍‌ ଦେହରେ ପାଣି ଲାଗେନାହିଁ, ତେଣୁ ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ପର ବାଷ୍ଟ 
ସହଜରେ ଲାଗିଯାଉଛି । ଫଳରେ ତାହା ହାଲୁକା ହୋଇଯାଉଛି ଓ ଉପରକ୍ର ଉଠି ଯାଉଛି । ଉପରେ 
ପହ ମଚିବା ପରେ ଫୋଟକା ଫାଟିଯାଉଛି ଓ କିସମିସ୍‌ ପୁଣି ଥରେ ତଳକୁ ଖସି ଯାଉଛି । ତଳେ ପୁଣି 
ଥରେ ଫୋଟକା ଲାଗୁଛି ଓ କିସ୍ମିସ୍‌ ଉପରକୁ ଆସୁଛି । ଏହିପରି କିସ୍ମିସ୍‌ ଡଳ ଉପର ହେଉଛି । 


Manan cst acaba hana TTR uk iat Rd Erte apt 200 75 ct alin tetas EON PGE ER GS 


3୨9 ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ସାୀବନଚାଳିତ ଡଜ୍ାଂା 


ବର୍ଷାଦିନେ କାଗଜ ଭାଙ୍ଗି ତଙ୍ଗା କରିଥିବ। ଆଉ କେତେ ପ୍ରକାରର ତଙ୍ଗା ବି କରିଥିବ । 
ବଜାରରେ ମିଳ୍ପଥିବା କାଠ. ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଡଙ୍ଗା ଜେଇ ଜଧ୍ଯ ଖେଳିଥିବ। କିନ୍ଧ ସାବ୍ରନଚାଳିତ 
ତଙ୍ଗା କେବେ କରିଛ କି ? ଏବେ ସେହଦ୍ିଉଳି ଗୋଟିଏ ତଙ୍ଗା ତିଆରି କଗ। 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପତଳା କାର୍ଡବୋର୍ଡ ତରଳ ସାବୁନ, ପାଣି ବାଲ୍ଟି, ଡ଼ପର, କଇଁଚି 


ଜିଦି କରିବ 

ଖଣ୍ଡେ ପତଳା କାର୍ଡବୋର୍ଡ ନେଇ ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଗଲା ଭଳି ତଙ୍ଗାଟିଏ କାଟ । ଏହାକୁ 
ପାଣି ବାଲ୍‌ଟିରେ ଭସାଅ ଓ ଚେଷ୍ଟା କର 
ଯେପରି ତାହା ବାଲ୍‌ଟିର ଏମୁଣ୍ଡରୁ ସେମୁଣ୍ଡ 
ଯାଏଁ ଯିବ । ଏଥିପାଇଁ ତମେ ଢେଉ ସୃଷ୍ଟି 
କରିପାର. ଫୁଙ୍କିପାର । ଏହା ଚାଲୁଛି କି ? 
ଏବେ ଡ଼ରପରରେ କିଛି ପାଣି ସାବୂନ ନିଅ । 
ଡଙ୍ଗାର ପଛପଟେ ଥିବା କଟା ଅଂଶରେ 
ଗୋଟିଏ ବୁନ୍ଦା ପକାଅ ଓ ଭଲ କରି ଲକ୍ଷ୍ୟ 
କର । ଏବେ କେତେ ବୁନ୍ଦା ପକାଅ । ଡଙ୍ଗା 
ଢୋରରେ ଚାଲିଲା କି ? ବାଲ୍‌ଟିର ଆର 
ମୁଣ୍ଡରେ ପହଞ୍ଚିଲା କି ? 


୦ କାହିଁକି 

ପ୍ରଥମେ ଡଙ୍ଗାର ଚାରିପାଖର ଜଳଚବୁନ୍ଦା ଡଙ୍ଗାକୁ ସବୁ ଦିଗକୂ ଟାଣୁଥିଲେ | ସେଥିପାଇଁ ତାହା କୁଆଡ଼କୁ 

ନଯାଇ ମୁଳ ଜାଗାରେ ରହୁଥିଲା । ପଛପଟେ ସାବୁନ ପାଣି ପକାଇବାରୁ ସେ ଅଞ୍ଚଳର ପାଣିର ପୃଷ୍ଟ ତାନ 

ବଳ କମିଯାଉଛି। ସେଥିପାଇଁ ତଙ୍ଗାଟି ଆଗକୁ ଚାଲୁଛି । ଦେଶୀ ସାବୁନ ପକାଇଲେ ଡଙ୍ଗା ବେଶୀ 

ଜୋରରେ ଚାଲୁଛି । 

errr caar ro a oat Od E 
ଜ୍ଭଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୬M 


6ଡେଉଁଥିବା ଅଣା 


ଆମେ ଖେଳିଲା ବେଳେ କେତେ ଉଚ୍ଚରୁ ତେଇଁଥିବା। ବଲ୍ଟ୍‌ ପଥର, ଫୁଲ ଗୋଡ଼ି 
ଆଦି ଅନେକ ଜିନିଷ ତିଆଇଁଥିବା। କିନ୍ତ ଅଣ୍ଡାଟିଏ ଫିଳଂଲେ ତାହା ନଫାଟି 
ଡେଇଁ ପାରିବ କି ? 


ଜକ '6 ଦରକ/ର 

ଅଣ୍ଡା, ପାଣି, ଭିନେଗାର, ପ୍ାଷ୍ଚିକ ଗିନା 
କିପରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିନାରେ ପାଣି ନେଇ 
ସେଥିରେ ଅଣ୍ଡାଟିଏ ରଖ ଯେପରି ତାହା ପୁରା 
ପାଣିରେ ବୁଡ଼ି ରହିବ । ଆଉ ଗୋଟିଏ ବାଟିରେ 
ଭିନେରାଂର ନେର ସେଥିରେ ଆଉ ଗୋଟି 
ଅଣ୍ଡାକୁ କିଛି ସମୟ ପାଇଁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଅଣ୍ଡା 
ଦୁଇଟି ଏକା ଭଳି ଦେଖାଯାଉଥିଲେ ବି 
ଭିନେଗାରରେ ବୁଡ଼ିଥିବା ଅଣ୍ଡା ବେଶ୍‌ ବଦଳି 
ଯାଇଛି । ଭିନେଗାରର ଅମ୍ପ ଅଣ୍ଡା ଖୋଳର 
କାଲମସିଅମ କାର୍ବୋନେଟକୁ ମିଳାଇ ଦେଇଛି । 


Ep pe ଭିନେଗାର ମିଶା ପାଣିରେ ଅଣ୍ଡାର 
ସେଥିପାଇଁ ଭିନେଗାରରେ ପଡ଼ିଥିବା ଅଣ୍ଡାକୁ ମା ଛି ଜି ଆ 


ଛୁଇଁଲେ ଗୋଟିଏ ରବର ବଲ୍‌ ଭଳି ଲାଗୁଛି । 

ଏହିଭଳି ଅବସ୍ଥାରେ ଅଣ୍ଡା ଦୁଇଟିକୁ ସାତ ଦିନ 

ଛାଡ଼ିଦିଅ । ତା'ପରେ ଭିନେଗାରରେ ପଡ଼ିଥିବା ଅଣ୍ଡାକୁ ଅଲ୍ଠ ଉପରୁ ଧରି ଡଳକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । କ'ଣ 
ହେଲା ? ଏବେ ପାଣିରେ ପଡ଼ିଥିବା ଅଣ୍ଡାକୁ ଉପରୁ ଧରି ତଳକୁ ଛାଡ଼ିଲେ କ'ଣ ହେବ ? 


ଫ୦ରି କା/ନ଼ିଜି 

ଅଣ୍ଡାକୁ ଭିନେଗାର ଭିତରେ ବୁଡ଼ାଇ ରଖିବାରୁ ରାସାୟନିକ ପ୍ରକ୍ରିୟା ହେଉଛି । ଭିନେଗାର ଗୋଟିଏ ଅମ୍ପ, 
ଏହା ଅଣ୍ଡା ଖୋଳର କାଲସିଅମ କାର୍ବୋନେଟ ସହ ପ୍ରଡିକ୍ରିୟା କରୁଛି । ଫଳରେ ଏହା ଧୀରେ ଧୀରେ 
ନରମ ହୋଇ ଶେଷରେ ମିଳାଇ ଯାଉଛି ! 


୬୨୪ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଚୁନଙ୍ଗକଂ। ତିଆରି 


ଗାଟି ଉପଗେ ଉଇ ଦୂଙ୍କା ଦେଖିଥିବା। କିନ୍ତ ଗ୍ରା ଭିତରେ ଆପେ ଆପେ ଟଚୁଜର 

ଦୂଙ୍କୀ ଢ୍ରୋଇଥିବାର ପଫେଖିସ୍ଥ କି ? ଓଗ୍ୂଡ଼ିକୁ ଚୁଜଭୂଙ୍କା କରଢ୍ରାଯାଓ । ଓଗୁଡ଼ିକ ତିଆରି 

ହ୍ରେବା ପାଇଁ ଶହ ଶଦ଼ ବର୍ଷ ଲାଗିଥାଏ । କେତେ ସ୍ତାଡ଼ରେ ଆମେ ବି ଓଉଳି କିଛଥି 
ତିଆରି କରିପାରିବା ! 


କ 67) ଦରକ/ର 


ଚଉଡ଼ା ମୁହାଁ କାଚ ବୋତଲ, ଖାଇବା ସୋଡ଼ା, ଚାମଚ, ମୋଟା ସୂତା (ଉଲ୍‌ ବି ହେବ), ଛୋଟ କଣ୍ଡା, 
ପାଣି, ଥାଳିଆ 


କିଥଦଦି କରିବ ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ 
ଦୁଇଟି ଚଉଡ଼ା ମୁହଁବାଲା କାଚ ବୋଡଲ ନେଇ 
ସେଥିରେ ଗରମ ପାଣି ଭି କର । ଦୁଇଟିଯାକ 
ବୋତଲରେ ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ମିଶାଅ । ଯେତେ 
ଯାଏଁ ସୋଡ଼ା ମିଶୁଥିବ ସେଯାଏଁ ମିଶାଅ ଓ ଭଲ 
କରି ଗୋଳାଇ ଦିଅ । ସୂତା ବା ଉଲ୍୍‌ର ଦୁଇ 
ମୁଣ୍ଡରେ ଦୁଇଟି କଣ୍ଟା ବାନ୍ଧିଦିଅ ଓ ବୋତଲ 
ଦୁଇଟିରେ ଗୋଟିଏ କରି ପୁରାଇଦିଅ ଯେପରି 
ତାହା ପାଣି ଭିତରେ ବୁଡ଼ି ରହିବ । ବୋତଲ 
ଦୁଇଟି ଅଲ୍ଠ ଛଡ଼ାରେ ରଖ ଓ ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଥାଳିଆ ରଖ । ଲକ୍ଷ୍ଯ ରଖିବ ଯେପରି ପୁତାଟି ବୋତଲ 
ଦୁଇଟି ମଝିରେ ଥାଳିଆ ଉପରେ ଅଳଲ୍ଟ ଉଚ୍ଚରେ ଝୁଲି ରହିବ । ୨-୩ ସପ୍ତାହ ସେହିପରି ଛାଡ଼ିଦିଅ । 
କ'ଣ ହେଉଛି । ଥାଳି ଉପରେ ଏବଂ ସୂତାର ଝୁଲୁଥିବା ଅଂଶରେ କିଛି ବଢ଼ିଛି କି ? 


ଥାଳଆ ଚୂନହୁ ଙ୍କ } 


୪୦ରି କ/ହ଼ିକି 

କୈଶିକ କ୍ରିୟା ଯୋଗୁ ସୂତାରେ ସୋଡ଼ା ମିଶା ପାଣି ଯାଉଛି ଏବଂ ଥାଳି ଉପରେ ପଡ଼ୁଛି । କିଛି ଦିନ 
ପରେ ପଡ଼ଥିବା ପାଣି ଶୁଖି ଯାଉଛି ଏବଂ ସେଥିରେ ଥିବା ସୋଡ଼ା ଜମିଯାଉଛି । ଏଗୁଡ଼ିକ ହୁକା 
ଆକାରରେ ଜମିଯାଉଛି । ଏହ୍ରାକୁ ବୁନଦୁଙ୍କା ବା ଷ୍ଟାଲାକଟାଇଟ୍‌ ଛୋତରୁ ଝୁଲୁଆଏ) ଓ ଷ୍ଟାଲାଗ୍ମାଇଟ୍‌ 
(ତଳୁ ଉଠିଥାଏ) କୁହାଯାଏ । 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୨୫ 


ସ୍୍କଚିକ ତିଆରି 


ଅନେକ ପ୍ରକାରର ସ୍ତଟିକ ଦେଖିଥିବ। କିନ୍ଧ କେବେ ତିଆରି କରିଛ କି ? ଓଠି 
ଗୋଟିଏ ସହଜ ଓ ଜଜା କାଞ୍ଚ କରି ସ୍ରଟିକ ତିଆରି କରିବା । 


କ'6/ ଦରକାର 
ବଡ଼ ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ ବୋତଲ, ଚାମଚ, ଚିନି, ନାଲି କାଳି, କାଗଢ କ୍ଲିପ୍‌ ପେନସିଲ୍‌, ପ୍ରାୟ ୩୦ ସେମି. 
ଲମ୍ବାର ସୂତା 


ଜିଦି କରିବ n 
ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ ବୋଡଲ ନେଇ oan 
ସେଥିରେ ଗରମ ପାଣି ଭତ୍ଖି କର । ସେଥିରେ : ଚଉଡ଼ାମୁହଁ ତବା 
ଚିନି ମିଶାଅ ଓ ଚାମଚରେ ଗୋଳାଇ ଦିଅ । ମୃତା 
ଚିନିର ଗୋଟିଏ ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ତିଆରି କର । ସ୍କଟିକ 
ଏଥିରେ କିଛି ନାଲି କାଳି ମିଶାଅ । ଗୋଟିଏ Eo 
ପେନସିଲ୍‌ର ମଝିରେ ସୂତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ei 
ବାନ୍ଧିଦିଅ । ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ଗୋଟିଏ କାଗଢ କ୍ଲିପ୍‌ 

ବାଛିଦିଅ । ସୂତାଟି ବୋତଲ ଭିତରେ ରଖ । ଜାଗଉ କପ୍‌ 


ମୂତାଟି ପେନସିଲ୍‌ରେ ଗୁଡ଼ାଇ ଦିଅ ଯେପରି 
କାଗଜ କ୍ଲିପ୍ଟି ବୋତଲ ଭିତରେ ତଳୁ ପ୍ରାୟ ୨ 
ସେମି. ଛାଡ଼ି ରହ୍ନିବ। ବୋତଲଟି ନହଲାଇ 


କିଛିଦିନ ପାଇଁ ରଖିଦିଅ । ସୂତାରେ ସ୍କଟିକ ଲାଗିଯିବ । ଯେତେ ଅଧିକ ଦିନ ଅପେକ୍ଷା କରିବ ସେଡେ 
ବଡ଼ ସ୍ଥଟିକ ହେବ । ଚିନି ଭଳି ଲୁଣରେ ମଧ୍ଯ ସ୍ଟଟିକ କରିହେବ । 


୦ରି କ/ନ଼ିଳି 

କୌଣସି ଜିନିଷ ତିଆରି ହେବା ବେଳେ ସେଥିରେ ଥିବା ପରମାଣ୍ୁଗୁଡ଼ିକ ଗୋଟିଏ ନିଦ୍ଦିଷ୍ଠ ଢାଞ୍ଚାରେ 
ସଜାଇ ହୋଇ ରହନ୍ତି । ଏହାହିଁ ହେଉଛି ସ୍କଟିକ । ଯେତେ ଅଧିକ ପରମାଣୁ ଏଥିରେ ଲାଖିବ, ସ୍ଟଟିକର 
ଆକାରର ସେତେ ବଡ଼ ହେବ । 


3୬ ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ପଥର ମିଳାଇଗଲା 


ପାଣିରେ ଅଜେକ ଜିଜିଷ ଜିଳାଇପାଓଏ। କିଛି ଜିଜିଷ ବି ମିଳାଇ ଜଥାଓ। କିନ୍ତୁ 
ସାଧାଗଣ ପାଣିରେ ପଥର ଜିଳାଇପିବା କେବେ ଦେଖିଛ କି ? 


କ'6/ ଦରଳ/ର 


ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିଲାସ, ଲେମୁ ରସ, ଭିନେଗାର, ପାଣି, ଧଳା ଚକ୍‌ 


) 


ଅରି କରିବ 

ନୋଟି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିଲାସ ନିଅ । ପ୍ରଥମ 
ଲାସରେ ଅଧା ଯାଏଁ ଲେମ୍ବୁ ରସ ନିଅ । 
ଡତୀୟରେ ଭିନେଗାର ଓ ତୃତୀୟ 
ଗିଲାସରେ ପାଣି ନିଅ । ତିନୋଟି ଧଳା ଚକ୍‌ 
ନେଇ ଗିଲାସ ତିନୋଟି ଭିତରେ ରଖ 
ଯେପରି ତାହା ଭିତରେ ଥିବା ତରଳ 
ଜିନିଷରେ ଅଧା ବୁତ଼ି ରହିବ । ଗୋଟିଏ 
ସୁରକ୍ଷିତ ଜାଗାରେ ଗିଲାସ ତିନୋଟିକୁ 
ରଖିଦିଅ । ପ୍ରତିଦିନ ଗିଲାସଗୁଡ଼ିକୁ ଲକ୍ଷ୍ଯ 
କର କ'ଣ ହେଉଛି । ଭିନେଗାର ଓ ଲେମୁୁ 
ରସ ଗିଲାସରେ ଚକ୍‌ କ'ଣ ହେଲା ? ପାଣି 
ଭିତରେ ଥିବା ଚକ କିଛି ବଦଳିଛି କି ? 


2) DD) DO) 


୦ଜି କାହିଜି 


UV 


ଲେମୂରସ ଭିନେଗାର ପାଣି 


ଲେମୁୂରସ ଭିନେଗାର ପାଣି 
ମିଳଇଗଲା ମିଳାଇଗଲା ମିଳାଇଲାନାହି 


ଚକ ଖଡ଼ି କାଲସିଅମ କାର୍ବୋନେଟରେ ତିଆରି । ଏଥିରେ ଅମୁ ମିଶିଲେ ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟା ଦୁ ଓ ଏହା 
ବଦଳି କିଛି ବାଷ୍ଟ ଓ କିଛି ଅନ୍ଯ ଲବଣ ଦିଏ । ଏଠି ଲେମୁ ରସ ଏବଂ ଭିନେଗାର ଦୁଇଟିଯାକ ଅମ୍ପ, 
ତେଣୁ ସେଥିରେ ଚକ୍‌ ମିଳାଇଯାଇଛି । ପାଣିରେ ଚକ ବତୁରିଯାଇଛି କିନ୍ତୁ ମିଳାଇ ନାହି । ବାୟୁମଣ୍ଡଳର 
ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ପ ବାଷ୍ଟା ବର୍ଷା ପାଣିରେ ମିଶି ଅମ୍ପ ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଏହା ତଳକୁ ଆସି ପଥର ଉପରେ ପଡ଼ିଲେ 
କାଳକ୍ରମେ ପଥର ଖାଇଯାଏ ଓ ଖଣ୍ଡ ଖଣ୍ଡ ହୋଇଯାଏ । 


ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୬୭ 


ଛିଟା କାଗଜ 


ଉପହାର ଦେବା ପାଇଁ ରଙ୍ଗୀନ ଛିଟ କାଗଜ ଦରକାର ହୋଇଥାଅ। ପଦି କାଗଜି 
ଆମେ ନିଜେ ତିଆରି କରିଥିବା ତେବେ ଉପଦ୍ାର ଦେବାଗ ମଜା ଜିଷ୍ଚୟ୍୍‌ ବଢ଼ିପିବ। 


କ 6) ଦରଳକ/ର 


ରଙ୍ଗୀନ ଚକ୍‌, ଧଳା କାଗଜ, କାଗଜ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପ୍‌, ବେଲଣା ପେଡ଼ି, ଭିନେଗାର, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣି, 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଚାମଚ, ପ୍ଲାଷ୍ଚିକର ବଡ଼ ଜାଗା, ଖବର କାଗଜ, ପାଣି, ରନ୍ଧା ତେଲ 
କିପରି କରିବ 

ଟେବୁଲ ଉପରେ ଖବର କାଗଢଟଟିଏ ବିଛାଇ ଦିଅ । ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ 

ଜାଗାରେ ପାଣି ନିଅ । ଏଥିରେ ଦୁଇ ଚାମଚ ଭିନେଗାର ଭିନେଗାର ମିଶା :£ 
ମିଶାଇ ଦିଅ ଓ ତାକୁ ଖବର କାଗଜ ଉପରେ ରସ । ବିଭିନ୍ନ ପାଣିରେ ତେଲ କ 2 
ରଙ୍ଗର ଚକ୍କୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ମୁଣିରେ ରଖି ବେଲଣା C=) 
କାଠିରେ ଭଲ କରି ଗୁଣ୍ଡ କରିଦିଅ ଓ ଅଲଗା ଅଲଗା pC hE, 
କପ୍‌ରେ ରଖିଦିଅ । ଏଥିରେ ଦୁଇ ଚାମଚ ଲେଖାଏଁ ରନ୍ଧା 
ତେଲ ମିଶାଅ । ଏହାକୁ ବଡ଼ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଜାଗାରେ ଥିବା ପାଣି 
ଉପରେ ପକାଇ ଗୋଟିଏ କାଠିରେ ଅଲ ଟିକିଏ ଘାଣ୍ଟି ଦିଅ । 


ତେଲମିଶା ଏବେ ତେଲମିଶା ଚକ୍‌ ପାଣି ଉପରେ ଭାପୁଥିବ । 


bind 
oz -M 


Aa End ପାଣି ଉପରେ ଧଳା କାଗଜ ନେଇ ଘାବଧାନ ହୋଇ ପାଣି 
a ZR ha ଉପରେ ପାରିଦିଅ ଓ ଉଠାଇ ଆଣି ଶୁଖାଇ ଦିଅ । 


Ni ଗୋଟିଏ ଦିନ ଶୁଖାଇବା ପରେ ଉପରର ଚକ୍‌ 
Co | 


ଗୁଣ୍ଡକୂ ଝାଡ଼ିଦିଅ । ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମିଳିଯିବ । 


୦ରି କ/ନ଼ିଳି 


କାଲସିଅମ କାର୍ବୋନେଟରେ ତିଆରି ଚକ ଭିନେଗାର ସହ୍ଦିତ ରାସାୟନିକ ପ୍ରକ୍ରିୟା କରି ମିଳେଇଯାଏ ଓ 
ସେଥିରେ ଥିବା ରଙ୍ଗ ଡେଲରେ ମିଶି ପାଣି ଉପରେ ଭାସେ । ଏହା କାଗଜରେ ଲାଗିଯାଏ । 


୬୮ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


6ବୋଝଲ ଭିତରେ କୂଙଦ୍ଧଡ଼ି 


ହେମନ୍ତ ରତ ଆସିଗଲେ ଚାରିଆଡ଼େ କ୍ରଦ୍ମଡ଼ି ହୋଇପାଏ. ଶୀତଦିନ ଶେଷରେ ମଧ୍ଯ 
କ୍ରଦୂଡ଼ି ଦୂଘ। ଟାରିଆଡ଼ ଧୁଆଁଳିଆ ହୋଇ କିଛି ଦେଖାଯାଏ ଜାହ୍ଦି। ଅଠି ଗୋଟିଏ 
ଜୋତଲରେ କୂଦୂଡ଼ି ତିଆରି କରି ଦେଖିଚା। 


କ'ଣ ଦରକାର 

ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋତଲ, ବରଫ ଖଣ୍ଡ. ଗରମ ପାଣି, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣି 
ଜିଅରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ସୃକ୍ରଥ ପାଣି ବୋତଲ ନେଇ ସେଥିରେ 
ଗରମ ପାଣି ଭି କର | ହାତ ତାତିଯିବ, ତେଣୁ 
ବୋତଲକୁ କନାରେ ଧରିବ । କିଛି ସମୟ 
ରଖିଦିଅ । ଏବେ ଅଧିକାଂଶ ପାଣି ଢାଳିଦିଅ, 
ତଳେ ମାତ୍ର ୨-୩ ସେମି. ପାଣି ରଖ । 
ବୋତଲ ମୁହ୍ନରେ ଗୋଟିଏ ବରଫ ଖଣ୍ଡ ରଖ । 
ଭିତରର ଗରମ ପବନ ଉପରର ଥଣ୍ଡା ପବନ 
ସହ ମିଶିବାରୁ କ'ଣ ହେଲା ? ବରଫ ଖଣ୍ଡଟିକୁ 
ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମୁଣିରେ ଭି କର ।. ଏଥିପାଇଁ 
ଓମ୍‌ଫେଡ କ୍ଷୀର ମୁଣି ହେବ । ଏବେ ପୁଣି 
ଥରେ ବୋତଲରେ ଗରମ ପାଣି ଭରି କରି ଆଗ 
ଭଳି ଢାଳିଦିଅ । ଏଥର କିନ୍ତୁ ମୁହଁରେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ 
ମୁଣି ଭିତରେ ଥିବା ବରଫ ଖଣ୍ଡକୁ ରଖ । କ'ଣ ହେଲା ? କୁହୁଡ଼ି ହେଲା କି ? 


ଫ୦ଜି କାହିଁକି 

ଗରମ ପାଣି ବୋତଲରୁ କାଢ଼ିବା ପରେ ସେଥିରେ ଥିବା ଗରମ ପବନରେ ଜଳୀୟବାଷ୍ଟା ରହିଛି । ବରଫ 
ସହ୍‌ ମିଶିବାରୁ ଏହା ଥଣ୍ଡା ହେଉଛି । ଫଳରେ ଘନୀଭୁତ ହୋଇ ଛୋଟ ଛୋଟ ଜଳକଣାରେ ପରିଣତ 
ହେଉଛି । ଏଗୁଡ଼ିକ କୁହୁଡ଼ି ଭଳି ଦେଖାଯାଉଛି । 


ମଜା _ ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ _ ¡ 2୯ 


ରୁପା ସଫା 


- ଗୁପା ଚକଚକ କରେ । କିଲ୍ମ ବେଶୀ ଦିଜଳ ରହିଗଲେ କଳା ପଡ଼ିପାଅ ବା ମଇଳା 
ଦେଖାପାଓ। କିଛ୍ଥି ବାଟ ଗଢ଼ିଛି ପାଢ଼ା ଦ୍ରାଗା ଗୁପା କେବେ ବି କଳା ପଡ଼ିବ ନାହ଼ରି। 


କ'6/ ଦରକାର 
କଳା ପଡ଼ିଥିବା ରୁପା ବାସନ ବା ଗହଣା, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକର ବଡ଼ ଜାଗା, ଆଲୁମିନିଅମ ଜରି, ପାଣି, ପାଣି 
ଗରମ କରିବା ପାଇଁ ବାସନ, ଖାଇବା ସୋଡା 
କିଠରି କରିବ 

ପ୍ରାଷ୍ଟିକର ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଜାଗା ନେଇ ତଳେ 
ଆଲିମିନିଅମ କରି ପାରିଦିଅ । ମିଠା ତିଆରିରେ ବା 
ଖାଦ୍ଯ ଗୁଡ଼ାଇ ଦେବାରେ ଏହି ଜରି କାମରେ 
ଲାଗେ । ଜରି ଉପରେ ରୁପା ବାସନ ବା ଗହଣା 
ରଖିଦିଅ । ଗୋଟିଏ ବାସନରେ ପାଣି ଗରମ କର । 


ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ଜାଗା 


ରୁପା ଗହଣା 
ଆଲୁମିନିଅମ 
ଉରି 


ଚୁଲିରୁ କାଢ଼ି ଏଥିରେ ଖାଇବା ସୋଡା ମିଶାଅ । 
ଏଥିରୁ କିଛି ଫେଣ ବାହାରିବ । ଏହାକୁ ନେଇ 
ରୁପା ବାସନ ବା ଗହଣା ଉପରେ ଢାଳିଦିଅ 
ଯେପରି ବାସନ ବା ଗହଣାଟି ପୂରା ବୁଡ଼ିଯିବ । 
ରୁପା ବାସନ ବା ଗହଣା କିଛି ବଦଳିଲା କି ? 


ଖାଇବା ସୋଡ଼ା 
ମିଶା ଗରମ ପାଣି 
ଫ୦ରି କା/ନିକି 
ରୁପା ପବନରେ ଥିବା ଗନ୍ଧକ ସହ ମିଗି ସଲ୍‌ଫାଇଡ ଲବଣ ତିଆରି କରେ । ରୂପା ସଲ୍‌ଫାଇଡ 
ଦେଖିବାକୁ କଳା । ସେଥିପାଇଁ ତାହା କଳା ପଡ଼ିଯାଏ ବା ମଇଳା ହୋଇଯାଏ । ଏଠି ରୁପା ସଲ୍‌ଫାଇଡ 
ଆଲୁମିନିଅମ ଜରି ସହ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି ଆଲୁମିନିଅମ ସଲ୍‌ଫାଇତ ତିଆରି କରୁଛି ଯାହା ଜରିରେ ଲାଗି 
ରହିଯାଉଛି । ଫଳରେ ରୁପା ସଫା ହୋଇଯାଉଛି । ଖାଇବା ସୋଡା ଥିଲେ ହିଁ କେବଳ ଏହି ପ୍ରତିକ୍ରିୟା 
ହେଉଛି | ଏଦ୍ରା ଗରମ ଥିଲେ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଆହୁରି ଶୀଘ୍ର ହେଉଛି । 


୭୦ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଚିକ ଚିକ କରିବା 


ବେଳେ ବେଳେ କିଛି ମ୍ୂଦ୍ରା ରଢଦ଼ିପାଇ କଳା ପଡ଼ିପାଓ । ଯେତେ ସଫା କଲେ ବି ସଫା 
ଦୁଓନାହୁି। କିନ୍ଧ ଗୋଷେଇ ଘରେ ଥିବା ଜିଜିଷରେ ମ୍ୂଦ୍ରାଟି ସଫା ହୋଇପିବ। 
କ 67 ଦରକ/ର 


ଛୋଟ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପ୍‌ ପାଞ୍ଚଟି, ପାଞ୍ଚଟି ମଇଳା ମୁଦ୍ରା ଲୁଣ, ଭିନେଗାର, ତରଳ ସାବୁନ, ପେନ୍‌ସିଲ୍‌, 
ଚାମଚ, ଛୋଟ କାଗଜ ଟୁକୂଡ଼ା 


ଜିଅରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କପ୍‌ରେ ଦୁଇ ଚାମଚ ଭିନେଗାର 
ନିଅ ଓ ସେଥିରେ ଚାମୁଚେ ଲୁଣ ମିଶାଅ । ଏଥିରେ 
ଗୋଟିଏ ମଇଳା ମୁଦ୍ରା ପକାଇ କିଛି ସମୟ, 
ଛାଡ଼ିଦିଅ। ଆଉ ଚାରିଟି କପ୍‌ ନିଅ ଓ ସେଥିରେ 
ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ମଇଳା ମୁଦ୍ରା ପକାଅ । ପ୍ରଥମ 
କପ୍‌ରେ ଖାଲି ପାଣି, ଦ୍ଵିତୀୟରେ ସାବୁନ ପାଣି. 
ତୃତୀୟରେ ଖାଲି ଭିନେଗାର ଓ ଚତୁର୍ଥରେ ଖାଲି 
ଲୁଣ ପକାଅ । ପ୍ରତି କପ୍‌ରେ କ'ଣ ଅଛି କାଗଜରେ 
ଲେଖି ରଖିଦିଅ । ପ୍ରତି ପାଞ୍ଚ ମିନିଟରେ ମୁଦ୍ରାଗୁଡ଼ିକ 
ଦେଖ । ପନ୍ଦର ମିନିଟ ପରେ ମୁଦ୍ରା ଗୁଡ଼ିକ କାଢ଼ିନିଅ ଓ ପୋଛି ଶୁଖାଇଦିଅ । ପାଞଚଟିଯାକ ମୁଦ୍ରାକୂ ଲକ୍ଷ୍ୟ 
କର । କେବଳ ଭିନେଗାର ଓ ଲୁଣ ମିଶା କପ୍‌ରେ ଥିବା ମୁଦ୍ରାଟି ସଫା ଦେଖାଯାଉଥିବ । ଆଉ 
କୌଣସିଥିରେ ସଫା ହୋଇନଥିବ । ଏପରିକି ସାବୁନ ପାଣିରେ ବି ସଫା ହୋଇନଥିବ । 


୦ କ/ହିଁଳି 


ମୁଦ୍ରାଟି ତମ୍ବାରେ ତିଆରି । ତମ୍ବାରେ ପବନ ଲାଗି କଳା ପଡ଼ିଯାଇଥାଏ ଯାହାକୁ ଆମେ କଳା ପଡ଼ିଯାଇଛି 
ବୋଲି କହେ | ଏହା ମଇଳା ନୁହେଁ, ସେଥିପାଇଁ ସାବୁନ ପାଣିରେ ସଫା ହେଲାନାହିଁ । ସେଥିପାଇଁ କିଛି 
ଦୁର୍ବଳ ଅମ୍ପ ଦରକାର । କେବଳ ଭିନେଗାର ବା ଲୁଣ ଏଥିପାଇଁ କାମ ଦେବନାହିଁ । ଏଥିପାଇଁ ଭିନେଗାର 


~~ 


ମିଶା ଲୁଣ ହିଁ କାମ ଦେଲା । 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୭୭ 


ଆଣ୍ଲେୟଶଗିରି 


ଆଗ୍ଟେୟଗିଗିରୁ ଉଦ୍‌ଗୀରଣ ହ୍ରେବା ବେଳେ ତା' ଭିତରୁ ଗର୍ଭ ଲାଭା ଉପରକୁ 
ବୋହ୍ିଆସେ । ଆଜେ ବି ସହଜରେ ଗୋଟିଏ ଆଗ୍ଟେୟଗିରି ତିଆରି କରି ସେଥିରୁ 
ଲାଉା ବାହାର କରିପାରିବା । 


କ 67! ଦରଳକ/ର 


ଅଟା, ଲୁଣ, ରନ୍ଧା ତେଲ, ପାଣି, ବଡ଼ ଜାଗା, ଛୋଟ ସଫା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋତଲ, ନାଲି କାଳି, ତରଳ 
ସାବୁନ, ଖାଇବା ସୋଡ଼ା, ଭିନେଗାର, ଆଲୁମିନିଅମ ଥାଳି 


କିଥରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଜାଗାରେ ଛଅ କପ୍‌ 
ଅଟା, ଦୁଇ କପ୍‌ ଲୁଣ, ଚାରି ଚାମଚ ରନ୍ଧା 
ଡେଲ ଏବଂ ଦୁଇ କପ୍‌ ପାଣି ମିଶାଅ । ହାତରେ 
ଭଲ କରି ଚକଟି ପାଣିଆ ଘୋଳ ତିଆରି କର । 
ଦରକାର ହେଲେ ଅଧିକ ପାଣି ଦିଅ । 


ଆଲୁମିନିଅମ ଥାଳିରେ ବୋତଲ ରଖି ତାଂ 
ଉପରେ ଅଟା ଚକଟା 


ଅଟା. ଲୁଣ, ତେଲ ଓ ପାଣି ମିଶି ଚକଟା 


ଗୋଟିଏ ଆଲ୍ୁମିନିଅମ ଥାଳିରେ ଛୋଟ ସଫା 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋତଲ ଠିଆ କରି ରଖ ଓ ତା' 
ଚାରିପଟେ ଅଟା ଚକଟା ଦେଇ ଗୋଟିଏ 
ପାହାଡ଼ ଭଳି କର । ଲକ୍ଷ୍ଯ ରଖିବ ଯେପରି 
ବୋଡଲର ମୁହଁ ବନ୍ଦ ହେବନାହିଁ କିମ୍ବା ଅଟା 
ଚକଟା ବୋତଲ ଭିତରେ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । 


୭୨ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଶୁଖିବାକୁ ଛାଡିଦିଅ। ବୋତଲରେ 
ଗରମ ପାଣି ଭଜି କର । ସେଥିରେ କିଛି 
ବୁନ୍ଦା ନାଲି କାଳି ପକାଅ । 


କିଛି ବୁନ୍ଦା ପାଣି ସାବୁନ ସେଥିରେ 
ପକାଅ । ଦୂୁଇଚାମଚ ଖାଇବା ସୋଡ଼ା 
ମିଶାଅ । ଧୀରେ ଧୀରେ ଭିନେଗାର 
ବୋତଲ ଭିତରେ ପକାଅ । 


କ'ଣ ହେଲା ? ଆଗ୍ଟେୟଗିରିରୁ 
ଲାଭା ବାହାରିଲା କି ? ଏହି 
ଲାଭା କେଉଁ ରଙ୍ଗର 


୦ରି କାହିଁକି 

ବୋଡଲ ଭିତରେ ଲାଲ ରଙ୍ଗର ଗରମ ପାଣି ରହିଛି । ଖାଇବା ସୋଡ଼ାରେ ଭିନେଗାର ମିଶି ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ବ 
ବାଷ୍ଟ ତିଆରି ହେଉଛି । ସେଗୁଡ଼ିକ ବୁଦ୍ବୁଦ ହୋଇ ବାହାରକୁ ବାହାରୁଛି । ତା' ସହ ଲାଲ ରଙ୍ଗର ପାଣି 
ଓ ସାବୁନ ଫୋଟକା ମଧ୍ଯ ବାହାରି ଆସୁଛି । ଏଗୁଡ଼ିକ ଲାଭା ଭଳି ଦେଖାଯାଉଛି । 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୭9୩ 


ବଳୁଆ ମଞ୍ଚ 


ତାର ଉ୍ତୋଳନକାରୀଙ୍କ ଓଜନ ଉଠାଇବାର ଦେଖିଥିବ। କିନ୍ତୁ ଅଳ୍ି ପଢ଼ିଲିଆାନ ତଳି 
ଓଜନ ଉଠାଇବାର କେବେ ଦେଖିଛ କି ? ଓତଉଳି ଗୋଟିଅ ମଜା କାଭ କରି ଦେଖିବା। 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିଲାସ, ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଓ ଆରଟି ସାନ, ବଡ଼ ଥାଳି, ଗୋଟିଏ ହାଲୁକା ଖୋଳ, ଶୁଖିଲା 
ମଞ୍ଜି (ଶିମ୍ବ ମଟର, ବୁଟ ବା ରାଜମା) 
କିଅରି କରିବ 

ବଡ଼ ଗିଲାସ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଥାଳି 
ରଖ । ଥାଳି ଉପରେ ସାନ ଗିଲାସ ରଖି 
ସେଥିରେ କିଛି ଶୁଖିଲା ଶିମ୍ବ ବୁଟ, ମଟର 
ବା ରାଜମା ମଞ୍ଜି ନିଅ । ମଞ୍ଜି ବୁଡ଼ିବା ଭଳି 
ପାଣି ଦିଅ। ତା' ଉପରେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକର 
ଗୋଟିଏ ହାଲୁକା ଖୋଳ ରଖିଦିଅ । 


କିଛି ସମୟ ପରେ ମଞ୍ଜି ବତୁରିଯାଇ ଫୁଲିଯିବ । 
ମଞ୍ଜି ଯେତେ ଫ୍ରଲିବ ଖୋଳଟିକୁ ସେତେ 
ଉପରକୂ ଉଠାଇବ । ଏବେ ମଞ୍ି ପୂରା 
ପହିଲିମାନ ଭଳି ଖୋଳ ଉଠାଇ ବାହାରକୁ 
ବାହାରି ଆସିବ ଓ ଥାଳିରେ ପଡ଼ିବ | 


୦ରି କାହିକି 


ମଞ୍ଜି ଶୁଖିଲା ଥିବାବେଳେ ଛୋଟ ଥାଏ, ପାଣିରେ ବତୂରି ଗଲେ ଫୁଲିଯାଏ । ଫଳରେ ଏଗୁଡ଼ିକର ଆକାର 
ବଢ଼ିଯାଏ । ଉପରେ ଥିବା ଖୋଳଟି ଦ୍ାଲୁକା, ତେଣୁ ସେ ତାକୁ ବେଶ୍‌ ସହଜରେ ଠେଲିଦେଇ ପାରୁଛି । 


୨୪ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 


ଡାଇନୋସର ଭଳି ଖାଅ 


ତୃଣଭୋଜୀ ଡାଇନୋସର ଖାଇବା ବେଳେ କେତେଗୂଡ଼ିଅ ଛୋଟ ପଥର ବି ଖାଉଥିଲା। ସେ 
କାହିଁକି ଅଜିତି କରୁଥିଲା ? ଗୋଟିଅ ଅଜା କାଜ୍ଚ କରି ଓଡଦ଼ାର କାରଣ ଖୋଜିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି ଗୋଲ ପଥର, ପତର, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଜାଗା, କଇଁଚି, ଚାମଚ, ପାଣି 


ଜିଦି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଜାଗାରେ କିଛି ପତ୍ର ନିଅ । 
କଇଁଚିରେ ସେଗୁଡ଼ିକ ଛୋଟ ଛୋଟ ଖଣ୍ଡ କରି 
କାଟିଦିଅ । ଅଧା ଚାମଚ ପାଣି ସେଥିରେ ମିଶାଅ । 


କରି କାଟ 


ଦୁଇ ହାଡରେ ଦୁଇଟି ଗୋଲ ପଥର (ବଡ଼ 
କୁଆପଥର ହେଲେ ଭଲ) ଧରି ପତ୍ରଗୁଡ଼ିକ 
ବାଟିଦିଅ । ପାଣି ସବୁଢ ହୋଇଯିବ । ପାଣି 
କାହିଁ କି ସବରଜ ହୋଇଯିବ ? 


କଟା ପଡ଼କୁ ପଥରେ ବାଟିଦିଅ । 


ଫ୦ରି କାହିଁକି 
ତୃଣଭୋଜୀ ଜୀବମାନେ ଖାଦ୍ୟ ସାଙ୍ଗରେ କିଛି ଛୋଟ ଗୋତି ଗିଳିଦିଅନ୍ତି । ସେତେବେଳେ ଡାଇନୋସର 
ମଧ୍ଯ ଗୋଡ଼ି ଗିଳୁଥିଲା । ଏଗୁଡ଼ିକ ଖାଦ୍ୟ ସହ ମିଶି ତାକୁ ବାଟି ଦିଏ ଓ ସେଥିରୁ ହଜମ ଉପଯୋଗୀ 
ଜିନିଷ ବାହାର କରେ । ଖାଦ୍ଯତନ୍ତୀରେ ଥିବା ଅଣୁଜୀବ ଏସବ୍ରକୁ ହଜମ କରିଦିଏ । ସେଥିପାଇଁ 
ଡାଇନୋସର ଏବଂ ଅନ୍ୟ ତୃଣଭୋଜୀ ଜୀବମାନେ ଖାଦ୍ୟ ଖାଇବା ବେଳେ ଛୋଟ ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି ମଧ୍ୟ 
ଗିଳି ଦେଇଥାନ୍ତି । 


ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୭୪ 


ଆଖିଠାରୁ ଅଧିକ ଦେଖିବା 


ଆମେ ଆଖିରେ ଦେଖିପାରେ। ଆମ ଅଖି ଓକା ସାଙ୍ଗରେ ଗୋଟିଏ ଜିଜନିଷକ୍ର 
ଦେଖିପାରେ । କିନ୍ଧ ଜୀବଢଜନ୍ଧ ଏକାଥରେ ଦ୍ରଇ ପଟକୁ ଦେଖିପାରନ୍ତି । ଗୋଟି ଜଢା 
କାମ କରି ଓଡଦ଼ାକୁ ଦେଖିବା । 


ଜକ 67 କରନଛ/ର 


ଆଲୁମିନିଅମ ବା ସେହ୍ରିଭଳି ଚିକଚିକ କରୁଥିବା ଜରି, ମୋଟା କାର୍ଡ, କଇଁଚି 


ଜିଦି କରିବ 

୩୦ ସେମି. ଲମ୍ବା ଓ ୯ ସେମି. ଚଉଡ଼ାର ଖଣ୍ଡେ 
ମୋଟା କାର୍ଡ ନିଅ । ସେଥିରେ ଅଲ୍ୁମିନିଅମ ବା 
ମେହିଭଳି ଚି କଚିକ୍‌ କରୁଥିବା ଜରି ଲଗାଇ ଦିଅ । 
ଏହାର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଘାଇ କାଟ ଯେପରି 
ସେଥିରେ ନାକ ରହିପାରିବ । 


କାଗଜରେ ଘାଇ 
ଏ NN 
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ଏବେ କାର୍ଡଟି ମୁହଁ ସାମନାରେ ରଖ ` ଯେପରି 
ଘାଇରେ ନାକ ରହିବ ଏବଂ କାର୍ଡ କପାଳକୁ 
ଛୁଉଁଥିବ । କାର୍ଡର ଦୁଇ କଡ଼କୁ ଟିକିଏ ସାମନାକୁ 
ଭାଇ୍ଗିଂଦିଅ । ଯେପରି ଦୁଇପଟର ଜିନିଷ ପରିଷ୍କାର 
ଦେଖାଯିବ । ସାଧାରଣ ଦେଖିବା ଠାରୁ ଏଥିରେ 
କ'ଣ ଅଲଗା ଦେଖାଯାଉଛି । ମୁଣ୍ଡର ଦୂୁଇପଟର 
ଢିନିଷ ଏକା ସାଙ୍ଗରେ ଦେଖାଯାଉଛି କି ? 


୦ରି କ/ନ଼ିଳି 


ଆମର ଆଖି ଆମ ମୁହଁ ସାମନାକୁ ରହିଛି, ତେଣୁ ଏକ ସମୟ୍‌ରେ ଆମେ କେବଳ ସାମନାର ଜିନିଷ 
ଦେଖିପାରେ । କିନ୍ତୁ ଜୀବଜନ୍ଧୁଙ୍କର ଚାରିଆଡ଼କୁ ଏକାସାଙ୍ଗରେ ଦେଖିବା ଦରକାର । ସେଥିପାଇଁ 
ସେମାନଙ୍କର ମୁଣ୍ଡର ଦୁଇପଟରେ ଆଖି ଥାଏ । ଘୋଡ଼ା, ଠେକୁଆଙ୍କର ଆଖି ମୁଣ୍ଡର ଉପରକୁ ରହ୍ବିଥାଏ, 
ସେଥିପାଇଁ ସେମାନେ ପ୍ରାୟ ୩୬୦ ଡିଗ୍ରୀ ଦେଖିପାରନ୍ତି । 


୭୬ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ବେଲୁନ ଙ୍ଂସଙ୍ଂସ୍‌ 


ଜିଶ୍ଵାସ ନେବା ବେଳେ ଆମ୍ଭର ଫସଫରସ ଫୂଲିତଉଠେ । କିଲ୍ଧ କେମିତି ତାହା 
ଫୁଲେ ଓ କାମ କରେ ଗୋଟିଏ ମଜା କାମ କରି ଦେଖିବା। 


କ 7 ଦରକାର 

ସୃକ୍ଛ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋତଲ, ବେଲୁନ, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କାହ୍ରାଳୀ 

କିପରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ ନିଅ ଓ ତାକୁ ଦଶ ଥର ପଫୁକିଂ ପବନ 
ବାହ୍ରାର କରିଦିଅ ଯେପରି ବେଲୁନଟି ନରମ ହୋଇଯିବ । 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କାହାଳୀଟିଏ ନିଅ ଓ ତା'ର ସରୁ ନାଡ଼ରେ ପ୍ରାୟ 
ଗୋଟିଏ ସେ.ମି. ଯାଏଁ ବେଲୁନଟି ପୂରାଇଦିଅ । ବେଲୁନଲଗା 
ନାଡ଼ଟି ଗୋଟିଏ ସୃକ୍ର ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋତଲ ଭିତରେ ପୂରାଇ 
ଦିଅ । ବେଲୁନଟି ଯେପରି ଅଧା ଫୁଲିଥିବ । 


ବୋତଲଟି କଡ଼ରୁ ଧରି ଦଶ ଥର ଚିପି ଛାଡ଼ିଦିଅ । କ'ଣ 
ହେଲା ? ପ୍ରତି ଥର ବୋତଲ ଚିପିଲେ ବେଲୁନରୁ ପବନ 
ବାହାରି ଯାଉଛି ଓ ବୋତଲଟି ଛାଡ଼ିଦେଲେ ବେଲ୍ୁନଟି 
ଫୁଲିଯାଉଛି । ଆମର ଫୁସ୍‌ଫୁସ୍‌ ଠିକ ଏହିଭଳି କାମ କରେ । 


୦ରି କାହିକି 

ବୋତଲଟି ଚିପିବାରୁ ବେଲୁନ ଭିତରୁ ପବନ ବାହାରି ଯାଉଛି । ଛାଡ଼ିଦେଲେ ତା' ଭିତରେ ପୁଣି ଥରେ 
ପବନ ପଶିଯାଉଛି । ଆମେ ନିଶ୍ବାସ ନେବା ବେଳେ ବି ସେହିଭଳି ହୁ । ଆମେ ନିଶ୍ବାସ ନେବା ବେଳେ 
ମଧ୍ଯଛ୍ଥଦା ସଙ୍କୁଚିତ ହୁଏ ଓ ଛାତି ଭିତରେ ସ୍ଥାନ ବଢ଼ିଯାଏ । ଫଳରେ ଫୁସ୍‌ଫୁସ୍‌ ପ୍ରସାରିତ ହୁ ଓ 
ସେଥିରେ ପବନ ପଶେ । ମଧ୍ଯଛ୍ଥଦା ପ୍ରସାରିତ ହେଲେ ସ୍ଥାନ କମିଯାଏ ଓ ଫୁସ୍‌ଫୁସ୍‌ରୁ ପବନ 
ବାହ୍ରାରିଯା' । ଙ 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ପଗଖ 9୭ 


ଆଙଜ୍ଚଂଠିଲ୍ଲାପ 


ଆମ ଆଙ୍ଗୁଠିଗେ ଗାଗ ପଡ଼ିଥାଏ । ଓଡ଼ାକୁ ଅଙ୍ଗୁଠିଛାପ କୁହାଯାଏ। ପୃଥିବୀର କୌଣସି ଦୁଇଟି 
ଲୋକର ଆଙ୍କୁଠିଛାପ ଅଙ୍ା ହୋଇନଥାଏ । ଆମେ ଠି ନିଜର ଆଇୁଠିଛାପ ନେଇ ଦେଖିବା । 


କ 6) ଦରକାର 


ଷ୍ଟାମ ପ୍ଯାତ, ପେନସିଲ୍‌, ଧଳା କାରଜ, ସୃକୁ ସେଲୋଟେପ୍ଟ ଯବକାଚ 


ଜିଅରି କରିଚ 

ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟାମଚ ପ୍ଯାଡ ନିଅ । ଏଥିରେ ତୁମ 
ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଘଷିଦିଅ । ଆଙ୍ଗୁଠିରେ କାଳି ଲାଗିଯିବ । 
ଏହାକୂ ନେଇ ଗୋଟିଏ ଧଲା କାଗଜ ଉପରେ 
ଛାପିଦିଅ । ତୁମ ଆଙ୍ଗୁଠିଛାପ ଉଠିଯିବ । ଏହାକୁ 
ପେନସିଲ୍‌ରେ ମଧ୍ୟ କରିପାରିବ । 


ସେଲୋଟେପ୍‌ 


୪୦ରି କ/ନିଁଳି 


ଗୋଟିଏ ପେନସିଲ୍‌ ନେଇ ତାକୁ କାଗଜ ଉପରେ 
ଭଲ କରି ଘଷିଦିଅ ଯେପରି ତାହା ବେଶ୍‌ କଳା 
ହୋଇଯିବ | ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଏହ୍ରି କଳା ଉପରେ ଭଲ 
କରି ଘଷିଦିଅ । ପ୍ରାୟ ୩ ସେମି. ଲମ୍ବାର ସୃକ୍ର 
ସେଲୋଟେପ୍‌ ନିଅ ଓ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଲାଗିଥିବା କଳା 
ଉପରେ ଲଗାଇଦିଅ । ଆଙ୍ଗୁଠିରୁ ଟେପ୍‌ଟି କାଢ଼ି 
ଗୋଟିଏ ଧଳା କାଗଜ ଉପରେ ଲଗାଇଦିଅ । 
ଏହିଭଳି ଦଶଟି ଯାକ ଆଙ୍ଗୁଠିର ଛାପ ନିଅ । 
ଗୋଟିଏ ଯବକାଚ ନେଇ ଆଙ୍ଗୁଠିଛାପକୁ ଦେଖ । 


ଚମର ଦୂଇଟି ପରସ୍ତ ରହିଛି - ବାହ୍ୟତ୍ସକ ଓ ଅନ୍ତଃତ୍ସକ । ଅନ୍ତଃତ୍ଵକରେ ଭାଙ୍ଗ ରହିଛି ଓ ତା'ଉପରେ 
ବାହ୍ୟତ୍ସକ୍‌ ରହିଥିବାରୁ ତାହା ଏହିଭଳି କୁଞ୍ଚକୁଥିଆ ହୋଇଥାଏ । ଜନ୍ଧରୁ ଥିବା ଏହି ଆଙ୍ଗୁଠିଛାପ 


ଜୀବନସାରା ବଦଳେନାହିି । 


୭୮ ଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଆଙ୍ରଂଠିନଛ୍ଧାପରୁ ଚିତ 


ଆଙ୍ଗୁଠିଛାପ କେଡଳ ଅପରାଧି ତିଦୁଟ ପାଇଁ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ ନାଡ଼ି। 
ଏହାକୁ ନେଇ ଆଞ୍େ ସ୍ତନର ସୁର ଚିତ୍ର ବି କରିପାରିବା । 


କ 6୮ ଦରକ/ର 

ଷ୍ଟାମଚ ପ୍ୟାଡ, ଧଳା କାଗଜ, ସ୍କେଚ କଲମ 

ଜିରି କରିବ 

ଷ୍ଟାମ୍ପ ପ୍ୟାଡରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଘଷି ଆଗ ଥର ଭଳି ଧଳା କାଗଜ ଉପରେ ଛାପିଦିଅ । ଏହାକୁ ନେଇ ଚିତ୍ରରେ 


ଦେଖାହେଲା ଭଳି ବିଭିନ ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ । ଏଠାରେ ଅଲ୍ଳ କିଛି ଉଦାହରଣ ମାତ୍ର ଦେଖାଯାଇଛି । କଲ୍ନା 
କରି ଆମେ ଆହୁରି ଅନେକ ଚିତ୍ର ଆଙ୍କିଂପାରିବା । 


ଫ୦ରି କାହିଁକି 
ଆଙ୍ଗୁଠିରେ କୁଞ୍ପକୁମିଆ ହୋଇଥିବାରୁ ଆଙ୍ଗୁଠିଛାପରେ ଗାର ଗାର ପଡ଼ଛି । ଏହାକୁ ନେଇ କଲ୍ବନା କଲେ 
ବିଭିନ୍ନ ଜୀବଜନ୍ତୁ, ଜିନିଷ ସହ ସମାନତା ଖୋଜିହେ ଉଛି । ତାକୁ ନେଇ ଚିତ୍ର କରିହେଉଛି । 
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ମଜା ଦିଜ୍ଞାନ୍‌ ପଗଖ ୭୯ 


ମସ୍ଚିଷ୍କୀର ଖେଳ 


ଆମେ ଗୋଟିଏ କାଞ୍ଭ କରିବା ବେଳେ ଆଉ ଗୋଟିଏ କାଜ କରିବା ପାଇଁ 
ଆମ୍ଭର ଅକାଗ୍ରତା ଗହେନାହ୍ଦି। ଓଡ଼ିଭଳି ଗୋଟିଏ ମଜା ଖେଳ କରି ଦେଖିବା। 


କ'ଣ ଦରକା/ର 

ନିଜେ 

ଜିଅରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ହାତରେ ମୁଣ୍ଡ ଉପରେ ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଥାପଡ଼ ମାର । ସେହି ଏକା 
ସମୟ୍‌ରେ ପେଟ ଉପରେ ହାତ ରଖ ଓ 
ଥାପଡ଼ ମାର । କିଛି ଅସୁବିଧା ହେଲା 
କି ? ଏବେ ଗୋଟିଏ ହାତ ସେହିଭଳି 
ମୁଣ୍ଡ ଉପରେ ରଖି ଥାପଡ଼ ମାର । ଆର 
ହ୍ବାତରେ ପେଟରେ ଗୋଲ ଗୋଲ କରି ମଣ୍ଡ ଓ ପେଟରେ 
ଆଉଁସ । କିଛି ସମୟ ପରେ ମୁଣ୍ଡ ଦ୍ବାତ ବାଡ଼ାଅ 
ଉପରେ ଗୋଲ ଗୋଲ କରି ଆଉଁସ ଓ 

ପେଟରେ ଥାପଡ଼ ମାର । 

ଏଥର କ'ଣ ହେଲା ? ଦୁଇଟି ଯାକ 

ହାତରେ ଏକା କାମ କରିବା ସହଜ, ମୁଣ୍ଡରେ ହାତ ବୁଲାଅ 
କିନ୍ତୁ ଅଲଗା କାମ କରିବା କଷ୍ଟ । ଓ ପେଟରେ ବାଡ଼ାଅ | 


୪୦ରି କ/ହିକି 

ଦୁଇଟି ହାତରେ ଏକା କାମ କରିବା ବେଳେ ଆମ ମସ୍ତିଷ୍ଟ ସେ କାମ କରିବା ପାଇଁ ଅଭ୍ୟସ୍ତ ହୋଇଯାଏ । 
ଥାପଡ଼ ମାରିବା ବା ଗୋଲ ଗୋଲ ଆଉଁଗିବା ସହଜ କାମ । କିନ୍ତୁ ଦୁଇଟି ହାତରେ ଅଲଗା ଅଲଗା କାମ 
କରିବା ବେଳେ ମତ୍ରିଷ୍ଟକୁ ଦୁଇଟି ହାତକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ପଡ଼ିଥାଏ ତେଣୁ ତାହା ଏତେ 
ସହଜ ହୋଇନଥାଏ । ଅତି ଏକାଗ୍ର ହୋଇ କଲେ ଏପରି କରିବା ଘସମ୍ବବ ହୋଇଥାଏ । 


୮୦ ଜଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ସଦ୍ରାୟକ ପଙ୍କ ସୂଚୀ 

1. 101 Cool Science Experiments, Helen Chapman, 
Hinkler Books, Australia, 2002 

. Bathroom Science Tricks, James Lewis, Pustak 
Mahal, New Delhi, 1995 

. Kitchen Science Tricks, James Lewis, Pustak 
Mahal, New Delhi, 1995 

. Super Science Experiments, Q. L. Pearce, NTC 
Publishing Group, 1999 

. Sura's Fun From Science, Dr. V. M. Francis, Sura 
Books (P) Ltd., Madras 

. Ten Little Fingers, Arvind Gupta, NBT India, New 
Delhi 


ସ୍ରକନଜିକାର ଏଡିଉଳି କିଛି ବଢ଼ି 
. ହାତ ତିଆରି ଖେଳନା, ୨୦୦୧, ୧୫୦୦ 
. ଖେଳି ଖେଳି ଶିଖିବା, ୨୦୦୨, ୧୨.୦୦ 
ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ, ୨୦୦୩, ୨୦.୦୦ 
. ପ୍ରକୃତି ପରଖ, ୨୦୦୩, ୨୦.୦୦ 
ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ, ୨୦୦୫, ୨୦.୦୦ 


. ଅଠା କୁହୁକ, ୨୦୦୫, ୧୫.୦୦ 
. କିମିଆର ବିଜ୍ଞାନ ୨୦୦୫, ୧୫.୦୦ 


ଅଳା ବିଜ୍ଞାନ ପରସା 

ଚାରିପାଖରେ ଅନେକ ଜିଜିଷ ରହିଛି ଯାଦ୍ରା ସଦିଡ ଆଖେ ଅଡି 
ପରିଚିଡ । ପ୍ରଡିଦିଜ ଏଭଳି ଅଜେକ କଥା ଘଟ୍ରଛି ଯାଦ୍ରା 
ଭିଡରେ ବିଜ୍ଞାନର ଅଜେକ ତତ୍ର ରହିଛି । କିଜ୍ଧ ଆଖେ 
6ସସନବ୍ରକ୍ର ଜାଣିପାରେ ନାର୍ଦ୍ରିୟ ଅଜୁଦ୍ବ କରିପାରେ ଜାର୍ଦ୍ରି। ଏହି 
ବଦ୍ରିଟିର ମୂଳ ଲକ୍ଷ୍ଯ ଦେଉଛି ଛୋଟ ଛୋଟ କାମ ଭିଡରେ ବି 
ଲୁଚି ରହିଥିବା ବିଜ୍ଞାଦର ଡତ୍ତୁକୁ ଖୋଜିବା ଏବଂ ଡା'ର ମକା 
ପାଇବା । ଏଥିରେ ୭୮ଟି ଅଜା ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ରହ୍ରିଛି ଯାହଦ୍ରା 
ପିଲାଖାଜେ କରିପାରିବେ ଏବଂ ସଦ୍ରଜକରେ ବୁଝିପାରିବେ । 


ପ୍ରଚ୍ୟଶୀ ପଟଚ୍ଂଦାୟକ 

ସୃଜକଦଜିକା ସଦ୍ର ଯୋଡ଼ା ବିଜ୍ଞାନ କର୍ଖୀ ବଦ୍ରିଟିର ଚୂଡ଼ାକ୍ତ 
ଉପସ୍ଥାପକ । ବହଦ୍ରିରେ ଥିବା ପରଚଗାଚଗ୍ରଡ଼ିକ କିଜ୍ଧ ପସନ୍ଦ 
କରିଛନ୍ତି ସୃଜନିକାର ରବିବାର କ୍ଲବ ପିଲାଖାଜେ । ଜିଜେ 
6ସେସବ୍ରକୁ ଦଡ୍ରାଡରେ କରିବା ପରେ ଖସେଖାଜେ ଡାକ 
ଅଜୁଭୁଡିକୁ ଲେଖି ରଖିଛନ୍ତି । ତେଣୁ ବଡଦ୍ରିଚିର ପ୍ରକୃତ ସ୍ତଷ୍ୟା 
ଡଦ୍ରେଉଛନ୍ତି ସେଇ ପିଲାମାନେ । ଅଜ୍ଯ ସ୍ର ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଏଦ୍ରା 
6ସମମାନକ୍କଂର ସାଦର ଉପଡଦ୍ରାର । 


ସଥଳଜିକା 
କାଗଖଅରା. ଡାକ: ଖଣ୍ଡଗିରି. 
ଭ୍‌ଵଜେଶ୍ବର ୭୫୦୦୩୦ ସୂଲ୍ଯ: ଉଠ୦-୦୦ ଟଂକା 


